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TV ゲーム機の韓閣製 
無断コピ—品が、依然と 
して後を絶たない状況じ 


ある中て、日本アミユ I 
ズメントマシンエ業協会 
(掌務局柬を、中村雅战 
会長、 JAMMA ) では 
無断コピー品じかする惹 
見広告を、韓围の有力夕 
刊紙である「柬亚日報」 

のお巧I日付一面にお載。 
锦園コピーヤーやコピー 
お取化い業者に巧して巧 
擊を与えた。 

この広告は、裤圍で新 
著作傕法およびコンピユ 
I 夕 I プログラム保護法 
を昨年ホじ制を、セ月一 
日施巧されたことを機じ 
「謹告」として巧載した 
もので、広告まは JAM 
MA ならびじ、辕国製コ 
ピー品で大被害を受けて 
いるメ I 力 I 十ーニ社の連 
名となつている。速名十 
一二なはホのとおり(お殿 
順)。㈱ナムコ、㈱七ガ- 
エ ンタ—プライ ゼス 、デ 
I タイースト㈱、㈱タイ 
トー、アルファ常子㈱、 
アイレ.ム販売㈱、㈱々プ 
コン、㈱ジャレコ、㈱ウ 
ッドプレイス、コナミX 


業が、日本柳を掀 、 ㈱ エ じコピーしていることを 
ス•ェヌ•ケイ、テクモ ㈱ 。述べ、「模造業者は自由 
謠告文の内容は、锦国焼争の結果だとか外 巧 獲 


じおける斩著作権まの施 
一行を歓迎するとともじ 
固境を持たない模造品の 
氾濫じょって、日本の業 
界はを痛い巧がををけて 
きているため、同を施行 
じ軍大な閒ムを持ってい 
ると前薦きしたヒで、"園 
睹的膜造業をとの閱いか 
じついて鉛国民じ訴える 
といぅもの。 

まず TV ゲーム關発じ 
はばく大な黃用と游慟力 
が巧されているが、模造 
業者はその負粗を負わず 


得は園 K への寅献、など 
といぅ論理を展開し、自 
己を正当化しよぅとして 
いる」と指摘。これは「巧 
金属商の軒先で盗おの金 
時計を巿価の半値で売る 
行為」であり「图家の名 
醬と信用じ巧する巧傷」 
になると批削している。 

また裤園では新若作拖 
を、コンピユーターが遵 
法じ加え、新不正競争巧 
止法も制を、今年一ち一 
日施一灯されたことに触れ、 
TV 画面に表れる TV ゲ 


—ムのI速の映像と同一 
または類似のものを使巧、 
販壳、輸出入する巧為は 
不正焼争行為であるとし、 
巧事、斤政、刑率の分野 
にまたがる請求または処 
分の巧をとなつているこ 
とを説明し、娛造業者ら 
をけん制。そして JAM 
MA は米围 AAMA と協 
力し、错围を含む各国で 
模造業者じがするを的措 


蘆をとり、成果を挙げて 
はきているが、無がコピ 
—品はなお後を絶たず、 
公正な自由競争の基盤そ 
のものの存をが危ぶまれ 
るとしている。最後じ、 
「模造品不買す使用の巧 
動」じより、コピー品じ 
巧するオリソナルメーカ 
I の關争への協力をお願 
いする、という形で結ん 
でいる。 


7巧1日韓固の新著作権法 
施行を機に偽造追放求める 
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記念 3 事業を実施へ 

JAMMA 第^国理事会で検討、再確認 


日本アミユ—スメン 
マシンエ業協会(带務局 
東京、中巧雅哉会長)で 
は七巧六日、来京：水田 
町の TB 民ビルで第一二十 
ん回理事会を閒き 、 JA 
MMA 主体の記念事業に 
ついて検討、具体的作業 
を進めることなどを硫設 
した。 

この記念事業はコィン 
ォプ AM 機をが裝に、① 
A M 業界をの単一何本発一灯、 
②シンポジウムの閱懼、 

® 写真コンテストの実施 
と一二つの企 W を第一二十と 


回理事会(五月二千八日」 
で決め、記念事叢委貝会 
(菱 W 文博委貝長)が作 
業を進めてきているもの。 
宰務局からその進行状況 
じついて報告があり、既 
を方がどおり進めること 
で了承された。同理事会 
後さらに内容を詰め、セ 
巧十日が文署で会貝じ知 
、わされた。 

それにょると単巧本発 
巧については、「コィン 
オペレーテツドマシン産 
業のホみ」(促称)とし 
て、 B5 判で約二•白ぺ一 


ジ(々ラーぺージをむ) 
を予をし、コィンオプ産 
萊が始まって W 来、今 H 
までの歴ををまとめたも 
のじする。発斤をは JA 
MMA で、製作はアミユ 
—ズメント通信社が化当 
することじなつた。近日 
中に、記念事業委貝会の 
下部組微として編集蚕貝 
会(五人程度)を設甚、 
同を貝会が巧当する。 

シンポジウムについて 
は日本絳済新聞れとのお 
惟じよリ、第二十五回 A 
M シヨー開他の前日《十 


ち六日)、午後一時キか 
ら一一一時間、東京•大手町 
の日給大ホールで開かれ 
る。謀满とパネル討論を 
予定しているが、講師の 
都合などじょり内容がを 
粟されることもあり得る。 

写與コンテストじつい 
ては AOU の協實を巧て、 
すでに作品の募集が始ま 
リ実施されている《本紙 
前号既報)。 

第二十五回 AM ショ— 
閒懼じついて 、 JAMM 
A と JAPEA の共同ま 
他に関する「觉茜」を交 
わすじ当たり、昨年と同 
じ巧容とすることで了ホ 
した。 

商標法に基づく商品の 
区かじついて、問題が措 
起された。これはが来、 


韓閒製の T V ゲーム機 
無断コピー基板は、四年 
ほど前から米国巿場をま 
として海外巧場じ出回り 
始めた。そして日本の開 
発メーカーじよるオリジ 
十ル品や許諾品をおぅ海 
ホの業者に被害が出始め、 
深刻な爭態となつてきて 
いる。ホ国や日本では法 
的保遇が進み、少なくと 
も自国巧での無断コピ— 
巧為じがしては、許され 

業務用 T V ゲーム機とそ 
のが巧槐お部品は「第九 
類」として签録手統きが 
巧なわれてきたが、特許 
げの五月十八日付「商愣 
公報」じ「業務用ビデオ 

ゲ—ムコンピユ—夕—プ 
ログラムが記録された半 
導体記録索子」が「第十 
-烦」として公告された 
ことじよるもの。これは 
業界の流迸、事務手統な 
どの秋巧に姬乱を招くと 
いぅことから、特許庁じ 
樂界の実情を説明すると 
ともに、その区分の明確 
化を求めることじなつた。 

このほか報告車巧とし 
て、雖国のち力紙「お並 
日が」に谨告を巧腿した 
こと、電取委員会では会 
貝を比こ讨して、 TV ゲ 


ない段階じまでなってき 
た。しかし大皇じ持ち込 
まれるコピー品じ巧して 
は、根本的な解決じをっ 
ていない。これは锐国で 
はこれまで、 TV ゲ—ム 
に関する著作権法上の保 
雜が確立されておらず、 
また著作權じ關するベル 
ズ条約に加入していない 
ことが大きな原因であり、 
このため蜡固のコピーヤ 
—についてはま的制戴を 

—ム機の電波障害巧止の 
実施状況について調査中 
であること、またディス 
トリビユーター部会、健 
全娛樂推進「 一 ■ 

寶会から Ml 

各会合の S 『ド 
容じっぃて、 -- ド 
それぞれ報 一 

告があった。I n 
また AM 一" 
ショー前 a 

じホ fflAA I' 
MA とのが ， 

談会(國際 

会謀)を開 广。 
催する巧お _.「 
で、現在 H I 
粒などを調1 - i_ り。 
鞍中であるI 卜/ 〔T 
ことも報告，产一^^ 
された。いで— 


加えることが潍しく、い 
わば野放しの状態であっ 
たと言える。その意味で 
今年、错園で著作権まな 
ど一二つのま律が施一何され 
たことは、大きな意窮が 
ある。ここに至るまで、 
JAMMA および米圍 A 
AMA の错国にがする働 
きかけと、锦国コピーヤ 
—との"關い*があつた。 

JAMMA は六十年十 
二巧十一二日、日本の TV 
ゲーム機を捣国で大農に 
無断複製している串実を 
突きとめ、これらコピー 
おが米国巿場および海外 
の巿場を混乱させている 
として、通産省通商政策 
局に陳情するとともに、 
鶴国大使館じ抗議した。 
これが裤国製コピー品じ 
がする具体的な抗議活動 
の第ーホとなつた。 

続いて同ち十セ日じ来 
をで開かれた「曰韓貿易 
会謀」じ、この問題を措 
起するよぅ働きかけた。 
この席上日本側からコピ 
—の実態とオリシナルメ 
—々—の褐普を指摘され 
た褲国側は、実態調磊の 
上「早速盗用行為禁止の 
指導を斤なう」と回答し、 
知的所有権を保護する著 
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作権法を改正する予定で 
あることも明らかじした。 

またオリジ十ルメー々 
I も単独で、韓国コピー 
の実態調査や働きかけを 
進めた。とくじセザ社は 
絳園の商標をと不正競争 
防止法の遠反という觀点 
から六十1年六ち、フィ 

ルコ、セォジン、ロイヤ 

ル電子など裤国コピーヤ 
I とみなされる十八化を 
相手どりソウル地叛じ証 
抛保全の申し立てを巧な 
い、同地截はそのうち六 
tt じ巧し轨巧、偽造基お 
を巧収するなどの成果を 
挙げた。これは初めての 
法的を続きを実現させた 
ということで、鶴国コピ 

丄-わじとつて大きな 

脅敵となつた。 

さらじ十巧十一二日、セ 
ガ tt ら日米欧薰のメー々 
I 十一社が原告団を結成 
し、さきのセヴ社の申し 
立てと同じ理由でソウル 
地検に刑事告訴し、受理 
された。これは日米国際 . 
会謙(十ち六日)での合 
意に墓づく轉圃製コピー 
基お摸滅作戦の第一禪と 
なるもの。告訴されたの 
はさきじ挙げた二一杜を含 
むセ社と韓国人一二名、日 
本人-名。この時原告団 
は裤園特許げと通商産業 
斤なども訪れ、锦園製コ 
ピー基板じかする善姐を 
ホめている。 

このような流れの上で 
今回広告を出したもので、 
ちょうど鶴国の憲法改正 
とを大統領が認めたニユ 
—スが-面トップ記率と 
なり、その下じ全五段の 
広告としてお載された。 
七が tt によるとこの広告 
が化てコピーヤ—は製造 
中止し静觀するなど戟々 
化か々としているそうで、 
今後の鉛国の動きが注目 
される。 
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身じかけプレィヤー問± 
で繫もムロう光線銃タイプ 
の二陆類ある。前おは「ィ 
ンターアクティブトイ」 
というホ朗製の新しいザ 
ンゲ1ム。ビテオテープ 
から•冉あされた TV 画面 
じ惊的が現われ、がら合 
うというもので、銃！：！じ 
センサ—がついている。 
従ホの TV ヴンゲームと 
も巧式が異なり、テープ 

ソフトじバ^ェ—シヨン 
が期待できる。タカラ、 

ツクダオリジナル、バン 

0f^.0 

r ^ 

或^!^^^ 


ガンダ—ムに新機軸 

東京おもちやシヨーじタイトー、カプコン初出畏 


お具業界最大のイベン 
卜 「 S 5 東京おもちぐシヨ 
I 」(触日本玩具国隙見 
本市協会、王催)が」ハち十 
八日から四日間、柬京. 
靖海の国際見本巿会場で 
四館を使用しで開懼され、 
AM 業をから ㈱ セガ•エ 

ンタープライゼス(本社 

東京、中山華雄社•長)、 

㈱ カプコン《本社大阪、 
辻本憲ーニ化長)、コナミ 
㈱ (本社柬京、を川文傅 
社長)、 ㈱ タイトー(本 
社お京、末角雙ホ郞社長) 
の四杜(昨年は二 tt ) が 
出展した。 

同シヨーは S 十セ年か 
ら毎年開かれている玩具 
関係の総合見本市で、今 
回は二十五回目を迎えた。 
げ年から•を注見本市& 
としての性格を明らかじ 
するとともじ、1般八ム開 
日も確保して PR じ巧め 
ている。このため四日間 
のうちかめの二一日間は業 


者招待日(バィャーダデ 
—) とし、最終日だけパ 
ブリックデーで業者 W 外 
の一船じ開放された。 

今回のショーには围巧 
ち五^社、海外丑力国、 
四十セ tt の計ち九十お社 
が出裝、各種ゲームか'わ 

プラモデル、ぬいぐるみ、 

キャラクターもの、雑巧 
まで多穗多様な製品が一二 
巧ぶ1^上出おされた。 

玩具業界は国内市場の 
* が熟化"と円商じよる 
輸出の诚少が«き、昨年 
のを產高は約四千おち億 
円と前年より約 I 〇%滅 
少するといぅ厳しい状況 
じある。また「フアミコ 
ン」人気のピークがまり" 
巿壤ではそれじ代わる商 
品の登場が強く望まれて 
いる。玩具業界関係者に 
よると、テ。ハートや小売 
店での「ファミコン」の 
売上げは本体とソフトを 
合わせて、一昨年十二月 


から昨年四ちまでがピ— 
クで、この二、三々月は 
最煤期の四〇%じまで巧 
ら化んでいる、とのこと。 
しかし、「ファ、、、コン」 
ソフトはお実してきてお 
り、ソフトみ第のををホ 
場となつているぶも宙を 

できない。 


このよぅながが下での 
今回のシヨーは、時代を 
反映したハイテクな具や 
大学を • 〇しなどをがを 
としたパーテイー用品な 
どのお" S が多くなつたの 
が特徴、と言える。ハイ 
テクお具の代表例は化線 
銃などのガンゲームで圓 
巧メー 々— A か、海外メ 
—々—二 tt が出品、注目 
さむた。 

ヴンゲ—ムじは ® TV 
画面の標的を沮つて発が 

するタイプと、®憬的を 
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HS 条約の発効じ伴な 


IV 


輸出入で新商おか類 

ビデオゲ—ム、硬貨作動式ゲーム機など明文化 


「商品のを称及び分類 
についての統ーシステム 
じ阴する国際条約の実施 
のための関係を律の整備 
じ関する法律」が先の国 
会で成立、六ち二十日じ 
公がされた。 

これは各国の関悦率表 
に採用されている商品分 
類について、その園隙的 
統一を図るとともに近 
年の技術進ホ、貿易幡造 
のを化じ巧応したものに 


するため、「商品の名称 
设び分類についての統一 
システムに関する圃際条 
約 ( HS 条約)」を実施 
にがすためのもの。具体 
的じは「関税率表」など 
の全面的な組替えが中ん 
となつている。 

これじょり全面的な組 
替えとなったのは「閱悦 
牢表」のほか、「暫定関 
が牢表」、「特恵関が牢 
表」。さらに「輸出統計 


品目あ」「輸人統計品目 
表」も、これじ伴ない全 
面的に組瞥えられた。こ 
れらはホ十ーニ年 一 A 1日 
またはそれ U 前じ HS 条 
約が発効した日から実施 
される。 

AM 業をじ直接関係す 
る部分は、「第二〇部. 
雑品」じ掩する「第儿五 
類•がん具、遊戯巧具及 
び連動用具並びじこれら 
の部分品及び附厲品」の 


ぅら、次の部かとなつて 
いる。 

九五.〇四遊戯墙用、 
テーブルゲ—ム用父は拳 
内遊戯巧の物品(ピンテ 

—ブル、ビリヤードム〔、力 
ジノ用に巧じ製造したテ 
—ブル及びボーリングア 
レー巧自動装證ををむ。) 

九お〇四 • 1〇テレ 
ビソョンを像機を性巧す 
る權類のビデオゲーム 

九五〇四•二〇ビリ 
ヤード用の物お及び附属 
ぉ 

化五〇四•三〇その 
他のゲ—ム用のもの(硬 
巧叉はディスクを挿入す 


ることじより作數するも 
のじ限るものと一 i 、 ボー 
U ングアレ—用装超を除 
く。) 

丸お〇削•四〇遊脾 
用々—ド 

化五〇凹•此〇 その 
他のもの 

九ぶ〇八 • 〇〇回転 
木馬、スィング、射的場 
その他の與巧巧設備及び 
巡回サー々ス、巡回動物 
鬧义は巡回劇場の設備 

なおが米は、ビデオゲ 
—ム、硬巧作動式ゲーム 
機が祐げられていなかつ 
たため、多少はな萬され 
たと言うことができる。 


ダイが化品した。 

ホ嫂銃で擊ちん口ぅタイ 
プでは、セが社、トミー、 
バンダイなどから各補の 
殼品が出品された。この 
はかハイテクお其では、 
レ—シング々—、ラ：ンコ 

ン々—などがをお出品さ 

れている。 

巧天堂「ファミコン」 

が玩具ボ場で卜：：める割合 
いはいぜん大きいが、巧 
天堂は見本巿協会じ加入 
しておらず、同ショーじ 

も出展していない。これ 

は同ショーの伝統的特微 
にもなつている。一巧、 
「ファミコン」ソフトで 
は、コナミ、バンダイな 
ど六社が出おしている。 

セガおは今回が連綻五 
回目の出展。光線銃「ジ 
リオン」を中んじ興示、 
実演した。化線鉛および 
閱連商おのほか、「シリ 
オン」のキヤラクター商 
品まで參数裝開している。 
また家庭用 TV ゲーム機 
「セがマーク W 」 とその 
ゲームソフト、液晶シャ 
ッター版銳じよる立体 T 
V ゲ I ム、々—クラッシ 
ュ％具「バトル 4 WD 」、 

早押しゲ I ム「タッチ& 
プレイ」など、參衫な商 
お腹示を巧なつた。 

コナミは'ファミコン 

ソフトのが作「月哦魔伝」 
( ROM ) 、「エキサイ 

ティング•バスケット」、 
「エキサイティング•ビ 
リヤード」(切上ディス 
ク)の一二视«を聪示、実 
满した。問巧ではこれら 
を強くアピールするため、 
小間の正•曲じステージを 
設け、大闽おを使ってデ 


-わのキヤラクター商品と 
して、アクションゲーム 
「铅界おのがま」、ボ— 
ドゲーム「魔界括」、「ラ 

ッシュ&クラッシュ」、 
ミニビリヤード台「スー 
パーアクション.ビリヤ 
—ド」など出品した。同 
杜では会場での反嚮を参 
考じ順ホ発売していくと 
している。 

タィトーも今回がが化 

展、ファミコンソフトの 

新作•丑禪を披霖した。ぅ 
も「ホホ神話ジャーヴァ 
ス J 、 「キョンシ—ズ2」、 
「ミネルバト—ンサヴ」 
は、いずれも同 tt 初の二 
メヴ民 OM 使の々—卜 
リッジ、また「奇々怪巧」、 
「バブルボブル」はいず 


れも同社巧の FC ディス 
クである。同社では「今 
回の二作を手始めじ年間 
五作の。へースでディスク 
ゲームを化していく」と 
している。 

タイトーはこのほか、 
鉛笨削リなどの文具と下 
町職人の人おを組合わせ 


賭博多発で神戸•生田署が 

メダル巧り禁止 

兵庫協は県をじ統-見お求める 


兵摩県アミュ—ズメン 


モンストレ—シヨンを巧トマシン•オペレ—夕— 


なつた。 

カプコンは今回がが出 

おで、ファミコンソフト 

「実戦麻雀」を発表。こ 


協会《事務局神戸、河合 
乂雄会ち)では、神戸ボ 
中ム街を管機しているを 
田若が、嘗内のメダルゲ 


のほか同化 TV ゲームかーム場経営をじがし、メ 


ダルの巧りをしない旨の 
替約游をホめたことじ関 
し、急ぎ六月十セ日じ繫 
急理事会を開き、が応策 
を協議した。 

それじよると生巧署が 
管巧の遊お機賭傅の氾濫 


たミニ文具在事組」、 
窩速列車玩具「未来葱星 
ガンマ」などを出品。ま 
た生ぞター满奏ロボット 
「弦遊」、ィベントロボ 
ット「ゆめ丸」も併せて 
展示した。 

東京おももゃシヨ—は 
人場登録制を採用してお 
り、その集計結果じよる 
と巧日一方ーニモ八百八十 
八人、二日目六千化百六 
十セ人、一二日目四千五百 
五十七人で、三日間の入 
場者(延べ人数ではない) 
は二で五千四ち十二人と 
なつた。さらじ四日目の 
I 般客は四方四千，一二百化 
十二人となつてお〇、期 

間中約セ巧人が訪れたこ 
とになる。 

ぶりじ手を焼き、サィン 
方式を含め-切メダルの 
領リを認めない、との姿 
勢を巧も出した。協会で 
は、県嘗本部じがしメダ 
ルの巧リについての統一 
見解をボめることじして 
いる。 

なお同搞会は五巧ニト 
六日じ理事会を開き、酱 
察著単位の「八号営業者」 
組織化(まず生田署から) 
を検討し始めたばかり。 
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じなった。 

⑤ 「々1ドシステム導 
入のための諸情報」じつ 
いては、セがな、タィト 
—両なから事情を提供し、 
これがそろった段階で取 
捨選がをするということ 
になった。 

⑥ 「AOU として」の 
結論づけを巧なうかどう 
かについて、梅原委貝ち 
と真鍋正蚕貝が巧談の上 
原梁を作成し、理華会の 
承認を得て中西昭雄 AO 
U 会長じ提がすることじ 
なった。 

なおこのほか原案では 
「カードシステムの利用 
は過当焼争をおくか」と 
いう項目がぁったが、® 
の項目に含めることじな 
った。この問趣じついて 
同委員会は、セガ杜と夕 
ィト—が々—ドシステム 
店を全国的に展開するこ 
とを想をして、オペレー 
ターの規模の大小を問わ 
ず同様のメリットが巧ら 
れるということを基本 
方針じ檢討してきている。 
同会合では「まだ過当焼 

業の恨拠となる「遊び」 

の社会の意義じついて説 
明したもので、同部会で 

i 

: 


上 

す 

う 

ぶ 

の 

演- 

巧 

巧 

巧 

平 

を 
が 
B 

D — 


争を論謙する段階ではな 
いが、大規模店しか壤入 
できないとなれば問越」 
「大小を問わず全オペレ 
—夕 I が、々—ドシステ 
ムといぅ同じ±倏で勝負 
できるのであれば問趙は 
なく、それはオペレータ 
—の絳营巧力の問題とな 
つてくる」、また「コン 
ピユ I ターじよる集中管 
理を巧なわず、々 I ドも 
あらかじめ記録されたも 
ので、々—ドリ—ダーも 
小型化されたものがよい。 
この方式だとコストもを 
小規模店でも诲入し 
やすくなる」、「今後、 
々—ドシステム店同±の 
槪争が起こることも考え 
られるが、この競争は仕 
巧がない」などの患見が 
あった。 

また今後、々—ドシス 
テム店がオープンする場 
合は、事前じ AOU に知 
らせるといぅことも、報 
告書じ盛リ込むことじな 
った。この報告密を作成 
した上で、理事会じ提出 
することじなつている。 

は有意蔡な謀满と評され 
ている。 

同会ん口ではこのほか J 




の説明もあつた。なお同製品情報を披露している_ 

JAMMA •健娛委 

//適用除外^検討 

PC 基がじついてはが任か 



JAMMA の健全娛楽 
推進委員会(岡田和を委 
員お)では東京：水 ffl 町の 
TBR ビルで、六巧二十 
四日に第一二十一二回会合を、 
またセ巧-日じ第一二十四 
回会合をそれぞれ開き、 
「健全化を阻害する娛楽 
機械防止の機械墓準」じ 
談普するが例外的じ適用 
を除外するといぅ"適用 
除外"手続きを巧なつた。 

第ーニ十一二回会合で"適 
用除外。が認められたの 
は、セヴ社「グ I ビ—ボ 
—ル」と「ジヤンスロ」、 

大な電気「ダービーボー 
ル」。第一二十の回では夕 

ィ_£--フ 7 イア— •ク 

ラッヵー」、大燕電気「ダ 
I ビーボール」がそれぞ 
れ承認された。 

第二一十一二回会合では、 
「例外規定」で百台3下 
と制限しているのが追加 
されるケースか出ている、 
また完成品ではなく PC 
基板で出荷しているなど 
「基が」のおけ i 八がある 
——など問題点が指摘さ 
れ、なめて規定を見直す 
ことじなつた。 

第一二十四回会合では、 
AM シヨ—じおける出品 
規制じ関してまず討議し 
た。ボ I カー、エイトラ 


ィンおよびこれらじ準じ 
る機械は出品できないこ 
とが承認された。また化 
化ゲームじついては従来 
どおリ出品を自肅するよ 
うホめるとしている。女 
性の脱衣シ—ンなどがい 
わゆる「公序良俗じ反す 
る機袍」じ該当するかど 
うかじついては、基準を 
明文化しないが委員会審 
謙でそのつど該当するか 
どうか判断することじな 
った(日本物産の社内規 
定が参考じなるもようで 
ある)。 

。適用除外"承認後の 
手統きを確認する必要が 
あるとされているが、過 
ま二年間の承認機補じつ 
いて自社使用分、版売分 
とも台数を確認し、それ 
をもとじ追加調査するこ 
とじなつている《シール 
貼がなども調査する)。 

。適用除外"で巧台1{ 
下の承訪が追加されるこ 
とじついては、そのつど 
百台3下で審議している 
ので、現斤のまま進める 
ことが了承された。なお 
委貫長がを化で出席でき 
ないことがみりうること 
から、委員長代巧じュニ 
バーサルのあ卷窝±雄氏 
を遽任した。 


て開かれ、今後のスケジ 
ユールなどが確認された。 

この会合では、①日本 
経済新聞社が後援じ加わ 
つたことが了をされた。 

③ショー運営の収ま予算 
案が提出され、来場者名 
滯制作を再検討するぶを 
除いて了承された。③実 
巧委貝会じ関する報告、 
おょび®今後の日程がそ 
れぞれ了ホされた。 

今後の予をは A 巧四日 
の小間決を会のほか、シ 
ョー前日に国際会議、セ 
ミナー開懼があり、これ 
らの日程を調鞋中である。 

ショー実行委員会(日 
南香委員長)では六ち十 
日じ第I回会合、同二十 
四日じ第二回会ん Q をそれ 
ぞれ永田町 TBR ビルで 
開いている。第-回会合 
の内容は次のとおり。 

畫シヨー委買を第I回 


AM シヨ—委員会 


前日の日程調整 

出展規定はほぼ前回どおり 

第二十お回 AM 、 ンョ ー 1 委貝会(中が雅哉委員 
(十 g と一八日、 TRC ) 長)の第二固会合が 、 J 
じ向けて七月み日、シヨ AMMA 理事会じ合わ廿 


会合での決定事項(本紙 
第州号既報)が報告、確 
認された。@実巧委員会 
の割委員長じ市瀬龍雄巧 
が選任された。®出展幕 
樂のための「出展のご案 
内」を檢討、決定した。 
® 収ま予算案の原案が提 
出、了をされた。⑤ムロ同 
パーティーのための垂員 
も内をした。 

実行委員会の第二回会 
合の内容はホのとおり。 
® 「出展のご案巧」を六 
巧二十一一一日じが布した旨 
報告があった。®出展れ 


のための「出展の手引」 
を検討、み定した。®前 
回も混乱した展示機械の 
搬出じついて巧藥を検訝 
した。®会場案内など印 
刷物じついて検討した。 
©来年度のテーマじつい 
て検討を開始した。 

特許•実用新案 
出願を告•を開 

《6巧日-' 7月け日) 

特許庁じ出願された特 
許おょび実用巧案の公告 
ないし八ム開の最新分で、 
AM 業界関連のものはホ 
のとおり。記お內容は、 
公告/八ム開の日か、発明 
/考案の名称、出願人、 
公告/公開番号、出願番 
号の順じ褐載。なお®は 
審査請ホのあったものを 
示している。具体的な巧 
容じついては、各地の発 
巧協会などじお問い合わ 
せ下さい。 

実用新案出願公告 

七巧一二日 H 「乗り物引 
揣機碰の緊急停止装置」、 
を陽機エ ㈱ (大阪)、の 

— 26127 巧 llo 
2 5 〇 6ゥ 

特許出願公開 

六巧二十セ日 U 「スロ 
ットマシン」、 ㈱ 北電子 
(東京)' の’14 4 6 
81か’2854110 

お巧二日 K 「コィン計 
な器」、 ㈱ ナグ電子研究 
昕(兵庫)、の-14 8 
6 81 W ,28889 
20 

実用斩案出頗公開 

六ち二十七日=「带子 
!器用補助分電操作盤」、 
腻共立工業(神奈川)、 

I 1〇115 91 が • 


報告書案を最終検討 


AOU カードシステム委が第4回会合 


全日本ァ 


I ズメン 


トマシン•オペレ I 夕— 
連合会 ( AOU 】 の々—ド 
システム特別を員会(梅 
原靖二一晏貴長)では七月 
八日、柬を•大手町のサ 
ンケィ会館で第四回会合 
を開き力^~ドシステム 
導入じついて理事会じ報 
告する内容を最終的に検 
討した。 

冒頭、悔原委員長から 
「過去一一一回の会合の検討 
内容をもとじ報告書を作 
成し、当委員会は今回で 
終了といぅことにしたい」 
との挨摸があった後、報 
告書案の檢討じ入った。 

同報告書は「々—ドシ 
ステムのょり有効な利用 
と葬害の除去を検討し、 
AM 業界の発展じ寄与さ 
せるため」じ同委貝会が 
設嵩され、セガ tt とタイ 
トーの実験巧の推移を参 


考じ横討を重わたことを 
述べ、1^下数巧目じゎた 
って報告するものとなっ 
ている。各項目を順次、 
愈見を交摸しながら検討 

していつた。 

まず①「力 I ドシステ 
ム遵入の目的」じついて 
は、売上げの増加、デー 
夕活用にょる。売れ筋商 
品"の把提、硬貨管理の 
省力化の一一一点を挙げ、実 
驗店ではこれらの目的は 
「ほぼ達成した」として 
いる。 

@「々1ドシステムは 
賭博じ利用されるか」と 
いぅ点じついて、原案で 
は「現在までのところ々 
I ドシステムを利用—一た 
賭博は発生していないょ 
うである」とし「賭博じ 
で向きと結論できる」と 
なつていた。しかし「睹 
博での使用が今のところ 


JAMMA • DB 部会 


連続して講演を 

6—7 月と 業界関連 テ—マ じ 


日本アミユーズメント 
マシンエ業協会 (JAM 
MA ) のディストリビユ 

—夕 I ( DB ) 部会(川 
楠俊太郎会長)では六月 
二一日、東京•蒲田の十ム 
コ本社で第セ十四回会合 
を、また七巧一一一日、永巧 
町の TBR ビルで第七十 
五回会合を開いた。 

六巧会合はナムコのプ 
ライべ^シヨーじ合わ 
せたもの。この日は㈱ポ 
二—のへ止画部長、平野雅 
I郎巧が謀師となって、 


同たが総貨巧者となって 
いる夢工場「ス I 。 ハ I ゲ 
—ム Z i じついて約一二十 
分間誰馈した。 

同部会が継続課題とし 
ている製品流通摇路の問 
題おについては、部会補 
おの藤が氏がチャート図 
を資料として提出、説明 
して後日検討を統けるこ 
とじなつた。 

セ巧会合は「遊びにつ 
いて」と感して、 JAM 
MA の日前を巧務理事が 
約1時間講滿した。これ 


ないからと言って。不，叫 
きかと結論づけられるの 
か」との意見があり、こ 
れは「不，问きと椎論でき 
る」じなめられた。 

③「メーカーに何を望 
むか」という項目じつい 
ては、「システム価格が 
もっとをくならないか」、 
「有線でなく無線でデー 
夕を収集できるようじな 
らないか」などの意見が 
あったが、この項目のま 
とめは、段為靑委貝と一二 
浦保夫委員の二人じ一巧 
された。 

@「一な政当局に何を望 
むか」について橫討した 
が、大阪府おのょうじ々 
—ドシステムはしばらく 
ようすを見るとしている 
ところもあることが問蹈 
とされたぐらいで、とく 
じ要望はなく、場合にょ 
っては同巧目を除くこと 

はホィジンが一、々ィヨ 
ヮの両理論、遊びの活動、 
分類、社会性など am を 
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あなたのロケーションを訪れる''アマチュアカゾラマン"を 
暖かく迎えてあげてください A — 


おじさん/写真を撮らせて 


J ： いう f ■供たもの弾む声に笑顔で応えていただきた 
L 、と思います 。 『JAMMA フォトコンテスト』は 、 AOU 
を通じて配がしたポスターを巧示してあるゲー 
ムセンター、デパート-スーパー帮の遊敝場での 
スナッフ马真を始く " to から公券するらのです。 
特遵作品には'段を 307 JW のはかを巧の嘗を用な 0 
また入な作品の撮齡 if 所を提供した店にも協み 
をけ辛選作おの場合 10 ぶリ）を差し I - .げるという 
巧容です。この他がが、叢がの活性化はも t より 
をロケーシヨンの繁栄に少しでも f 支-左てば、ま 
たプレイヤーのカメラアイを通してゲーム場、 
遊戯場の巧会が J 寿:赛を鮮明に探れれば、 t がすこ 
もはぞえます。ポスターの褐示、チラシのが布- 


な ど帯様の強力なバックアップをお願い中し h 


げます。 


»ポスター、チラシは A OU 巧下のオペレーターじ a をする予まです。 


テーマ旧):みり—ものと子供(小至巧隨) 


撮影場腑よ、ポスター掲示店で、す 
積輸％ご協力をわ願、致します 


_ _ 

♦ JAMMA フオ S コンテス S の«巧参あ- 寡方法1 

陡 fill り本アミュー方メントマシン r •ま说么 
UAMMA ) 

巧 W を H 本アミュー： C メントマシン.オペ 

レーターぶをを （ AOU ) [Hi j ^] 

|» -•ろ1 巧1••尊巧フイルム ㈱ 、フジ々ラーチム 

—ンラボグループ （が—る] 

1チーマ I (いグームががさつ/ 

は》のりものとパお(小巧おか） 

»が•し 、 AOU ホドのゲームセンター、 

W I ••ぶ I 巧地などポスター化 J ぶかで巧が 
しむス十ップ、化な' '/ ft であること。 

I しが IT 巧雨} がか62ザ9 ns U (を々） 


チラシの化、がホじ緣が巧の化が•パ;わ毎 
夕ぉよび巧が巧ホの所か化 • かわちを 
把人 L ， もをかじ貼って巧化するこ 
と（化巧ホは3ビー、 f •々さでら" 

なわお巧かおはぶかしないことと十る， 

おがかなは'在なをれクをか{みしで巧な 
する.， 

tv M しな30が I リ 巧-巧 

ホ從《 3点10が川 

伟か 10点5が川 

人ぶ戊び巧が巧 W ぶ儿をな 

けがリ巧はなが的巧のな化ホばえは！が •<] 

<ないものの木夸巧3ンテストのり 
のぶ化に•がリ•するものと足■•われるもの。） 


が 'm 


人れ L た嘴かのおががおを化がさサた 
グームセンター、ぶが i みじがしては，怕 
わ余として次のぶ 0 のらのを义給する， 
巧ぶ 1 点 10 がり 

ザ巧ぶ 3 ホ 3 が I リ 

化か 10 点 2 か 4 

人 • 獲&び巧削巧 100 点おをな 

巧ぶはお 11 リとして巧なの巧ぶをもって 
化えるが、义がの々門が： r ゲームマシ 
ン J 巧の 10 り 15 りち & び r アミ A — ズ 
メントホを J な U バ号じ化化する V 
人巧け ミ 化のお惟は JAMMA じ 


曰本アミューズ乂ントマシンエ業®を 

東京が干れ田区み田巧 2T 目 10 を 2 号〒 100 巧がみ田巧了目 R ビル 704 号 
巧話 03 (593) 2563 - 巧 64 ファックス 03 (581) 3656 


r グツ•グ W ジのツソ。一の^ づ麵 

產のがァ辩ベンチャ ' 

' 一 a 日ぇ巧の舞/ -’ 


ホホをがぶする、巧 f 巧術の 


本 社：テ167 東 巧都わを区上巧 2-31-1 2ピース巧巧 »(03) 392-4151 


サービスセンター:〒が0千葉巿巧ミ 219-6 «(0472)47-57?5 

れ《巧業所:テ惦〇ネし巧巧やを运大法巧 7 T 目12呑が 0(011)222-2062 

大巧を藥巧：〒550大販巧西区巧巧巧 2 H4-22 榮まビル 《(0か448-8601 

巧田を集巧：〒812巧巧巧 W 多区巧多が束3-13づ1巧！!!ピル a (09 の47い0120 
DATAEAST INC.：SANTACLARA CA 95050 U.S.A， 


を=巧が巧输な巧 
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巧され 



アフターバーナ ー 

空中戦の TV 体感ゲーム 
ムービングコックピット 


モンスターランド 

セザ社 TV " システム 11" 
コミカルな惶物を倒せ/ 


フレイザー 

「システム'87」第3弾/ 
独り戦苹で敵を迎え擊っ 


フラック.アタック 

戦閒機で敵の帝国へ侵入 
16方向発射攻撃も可能に 


ン 
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GMO レーベルの LP 

改めてナムコも 

「源平討魔伝」など5ゲーム 


ングー」、 B 面じは「源 
平討魔伝」が完全収録さ 
れている。 LP 、 CT 各 
二千二百円、 CD 二千八 
百円。 

なお今後、「ナムコ • 


ゲ—ム •ミ ユ— ジック V 積極的な"体験型* レジ 
OL 2」 、「セザ•ゲーャ I 虚業を開拓するとし 
ム •ミ ユー ジック VOL ている。新 tt あは「ヒユ 
3」などがみ々と制作、—マン•ポテンシャル(人 
発売される予定となつて間としての可能性)」と 
いる。 「マキシマム(最大限)」 
- からきた造語。 

\ が ヒユーマックスグル— 

プは全部で十セ社みリ、 
ソクスこ ぅちジ3ィバックァ ミユ 
、 > >》ノ f —ズメント ㈱ (林光巧社 

俄じ C — を導、 してち) は新宿、池袋など七 

力所で「プレイランド々 

同社は昭和二十二年のーニバル」などゲーム場 

創業政 ホ、 都ホ型 レジ ャを経皆して いる。また ㈱ 

—を業としてホテル、か地巧会館(張陋西社長) 

食、 映像、不動産など幅の新宿地球会館じはタイ 

にく展開してきているが、卜 I 経皆のゲ ー ム場「ル 

四十岡年を 迎え、 新たにナパ— ク」 が ある。 

パソコンソフト輪入の 

コンプテイ—ク 

資金繰り悪化じょり側産 

民間の調査機関調べに巧四日じ銀行取引停ん赃 
よると 、㈱ コンプテイー分を受けた。 

ク(本社東京、井山祐一 同社は五十二一年じ ㈱ キ 
社長)が六月一二-;- 日、 セットエン ター プライズと 
巧10と第一勧銀(鍵町)して設立、星占い機の開 
で二回不渡リを 出し、 セ 発、 パソコンソフトの輸 

人など手がけ、現社名じ 
ヨン確保じ要するコスト変更していた もの。 をを 
は、経當を圧 at - ることじ繰り悪化が倒産原因で、 
なりかわないほど大きく負憤は金触倩務など約五 


㈱ ナムコ(本社柬 京、 
中村雅哉杜長)の TV ゲ 
—ム機「源平討魔伝」な 
どのゲ—ム音楽を収録し 
た「ナムコ•ゲーム •ミ 
ユジック VO し 1」 が 
お巧二十五日、 GMO レ 
I ベルでアルファレコ— 
ド ㈱ から発売される。 

十ムコとアルファレコ 

—ドの閣 係は、 五十化年 
四巧二十五日発売の 「ビ 
デオゲーム •、こ ュ I '•ン ッ 


ク」^^ホのもの。ナムコ 
の TV ゲーム昔楽を レコ 
I ド化する ことで、 アル 
ファ レコー ドはゲーム音 
楽といぅジャンルじ参加、 
六小-年じは 「 GMO 」 
レーベルを設立して、そ 
の後精力的じ各社のゲー 
ム音楽を レリー スしてき 
ている 。 GMO レ— ベル 
でナムコのゲームち楽の 
レコー ドは今回が巧めて、 
GMO では十二一巧目とな 


恵通 ジョイ パックが 

ヒュ I マックスじ 

W 周年を機じ C — を導入して 




今回発斩宿•歌舞伎町のレジ 
売分の A ャ—ビル経営などで知ら 
が じは、 れている恵通企業 ㈱ 《本 
「イシタ社柬 京、 林瑞样化長)と 
—の 復活」、 そのグループ「恵通ジョ 
「サンダイパックグルー プ」 がセ 
—セプタ巧】日が で、 ㈱ ヒユー マ 
—-、「ホツクス、ヒユ—マツクス 

ツピング••クループと名称をを更し 
マツピー」、た。これは CI (コー ポ 
「口 —リ レ ■ —^ •アイデンティテ 
ング•サイ)の導入によるもの。 


ング 


メダルゲーム機ではゥ 
イング「ラツキ—エイト 
ライン」が最も売上げが 
いいそう であるが、 遊な 
機賭博で押収される機補 
としてもトツプを占めて 
いるようだ。 I 巧では、 
メダルゲームでひと儲け 
しようとするなら機械じ 
ばかり依巧していてはダ 
メだという、别じメグル 
ゲームじ限らない講釈も 
ある。 

こ、ついうのはなんだろ 
、フ 。メダルゲームてひと 
储けするということ じ、 
なぜ執舊するのだろう。 
確か じ お功した例は、な 


一時はメダルゲーム機の体のコストはゼロじなるヨン確保じ要するコスト変更していたもの。 
メー々—や、オペレータわけで、そのょうに長年は、経當を圧^ることじ繰り悪化が倒産原因 
— として派手じふるまつオペレートするならば儲なりかわないほど大きく負憤は金触倩務など 
たが倒産した、という例かることじなるのだろう。なると考えねばならない。億円にのはるという 

は少な<ないのである。しかし、メダルゲーム自 オペレーシヨンの全般 - 

メダルデーム機のオペ体の遊びの範囲は、プレ的な低下の原因はいろい 警察斤•夏 m 
レ I ターは儲かる、といィヤーにとつてみれば梅ろあるが、「八号當業」 

う一岐的考えが ある。 こめて限られたものじすぎとして遊巧機路博當業が 


セガ社、2名 
取締役じ昇格 

非巧勤2をと交替 


㈱ セボ•エンタ—ブラ 
ィゼス(本社束京、中山 
牟雄社長)ではこのほど 
取締役二名を交替する役 
貝異動を巧らかじした。 
これは非常動だった大前 
氏と笠巧氏の代わりじ、 
常勤の取締役二人が入る 
ことで、経営陣を強化す 
るといぅもの。セ巧二-!- 
一二日付で実施する。 

取締役•研究開発本部 
長《鈴木久司氏、同•経 
営戦略室長 U が知満男氏 
(：^上は新任取締役)。 

▽退化(取締役)大前 
猛氏、同(同)笠原明道 
氏。 

その他の倒産では、四 
巧末の ㈱ 巧西ビーェムシ 
I ( 本社大阪 、营 村な司 
社長)が目立っている。 
同社は五十年削 業、 五十 
一一年じ法人にな組した々 
ラオケ本体、テープの販 
売会社。五月一日じ二回 
目の不渡りを出して おり、 
負憤総額は約十憶円と伝 
えられている。 


メダルデーム機のオペ 
レーターは儲かるとい 
、つ 一投的考えが ある。こ 


i 


多ル神話か 


的な低下の原因はいろい 
ろ あるが、 「八号當業」 
として 遊け機路博當業が 
AM 機のオペレ—シヨン 
と 同じ巧いじなつてい る 
せ’；を見逃ずわけにはいか 


警察斤•夏の異動で 


保安課長じ上野氏 


国家公を委員会とを察 


れは他の諸経鲜を別じし 
で機械購入背だけを見れ 
ば、実質上の耐用年数が 
おいことから、 AM 機と 
比べるとかなリ{かいこと 
じよる。機械じ依なする 


少ない が、あることは あかどぅか W 前じ長年使 
る。 逆じ失敗例も ある。 端しておればその機械自 


ないだろぅ。 新風當法で斤はセち一日八日じわ経て六十年一一巧から生活 
ない(偶然の勝負ごとに「八号営業」が新しく答たりお察庁保を部保を課経済課長。柬を都 出身。 
限られて いる)。 このた察許巧の巧をじなったが、長の異動を含める S の定四十と 歳。 

め、 次々新しいプレィヤそのため am 機のオペレ期舆動を発表した。 を察庁刑事局保を部保 
—を 引き込まおばならな—シ ョンは いわれのない 新た じ 保を課長となっ 安 課長(生活経済課長〉 
い。 そのため じは、 繁華街抑圧ををける ことに なった上辟治男氏は東大法 辛、 上野治男 氏。 警備局公を 
の ロケー シ ョンがどぅした。 この抑圧をはわ返す昭和四十年人 庁、 警備局第ーニ課ち(刑事局保を部 
て も必要と なる。 この観 姿勢で ないと、 お巧どこ付、 お摩 お 答刑事部長、保を課長)伊藤 一実 氏。 

占 I からすると、ロケ—シろか失なするであろう。京都府をな務部長、を察 な上はセ巧の曰か発を。 


庁保を部な害課長などを 
経て六十年一 一巧から 生活 
経済課長。柬を都 出身。 
四十じ 歳。 

を察庁刑事局保を部保 
安課長(生活経済課長〉 
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ンランド」経背者、甜野 
成幸、松お享の二人を、 
著作権法違反の疑いで摘 
発した。 

この ROM ライターは 

「 JCN 」 と呼ばれるも 
ので、機能は「ファミリ 
I ライタ I 」およびその 
同等品「ファミリーメイ 
卜」と同じ。この丰件は 
福鳥署が先にぷ作権邁反 
を発見、巧天堂に速絡し 
たもの。二人とも略ぶ酌 
を刑となつている。 

⑥を良県お情原著は 
六十 I 年十1巧十八日、 
FC ソフトを民0 M ライ 
ター 《 JCN ) を使つて 
無断 n ピ—し、販売して 
いた「あすか蕾房」経嘗、 
沢田正二郎ら二人を、著 
作権を違反の疑いで検挙 
した。、っち沢巧のみ略式 
罰金刑となつた。 

これはファミコンソフ 

卜約二十袖を、 ROM ラ 
イターでコピーし、巧本 
千エーン巧じがべ販売し 
ていたもの。 

⑩山形県密小園署は 
六十ーキ十二巧二十二 I 日 
までじ、 FC ソフトを R 
OM ライタ— ( JCN ) 
を使って無觀コピ I 、販 
売していた「ファミコン 

ショップ」経普、田が政 

巧、が藤文明の二人を、 
著作権ま違反の疑いで検 
挙した。その後、山形地 
検米沢を部じ送検され、 
二人とも略式詢を刑の処 
分ををけた。 


調べじよると無断コピ 
1されたのは FC ソフト 
約五十本。会員制でコピ 
—品を販売していた。 

⑧奈良県巧中吉野著 
は丄ハ- H 1年四巧化日まで 
じ 、 FC ソフトを無断で 
レンタル(貸与)してい 
た「プンキ堂萬店」経常、 
福島ぶ患を、巧作惰ま邁 
反で検挙した。この事件 
は被疑者が、ビデオテー 
プを無 '断レンタルすると 
ともに 、 FC ソフトも無 
がレンタルしていたもの。 

巧与権については従米 
から映画の若作物じ脚し 
て「頒が権」が規定され 
ており、映画の著作物 W 
外のお作物に関して、著 
作傕法第二十六条の二に 
游づき、六十年一巧-日 
から保邁されることじな 
つている(化し、書籍と 
雑誌じついては当面、保 
遵されない)。 

貸与権とは著作物の巧 
製物をヘム衆に貸みする権 
利である、と規定されて 
おり、これは貸レコード 
問趙を解決するため五十 
九年の茗作拖法一部改正 
で新たに設けられた。 

この事件では、無がコ 
ピー品でなく正规の FC 

ソフトが、無断巧与され 

たことじなる(著作権者 
である FC ソフトメ—々 
I は貸みを煤じている)。 
なおこの事件での書類送 
検後の処分は確認してい 
ない。 


ディスク複製行為 


新しい形態のお作権違 
反がホに登場する。これ 
らは蚊ぶ摘発され、目下 
恥り調べ中のものである。 

⑨埼玉県巧巧巣巧は 
六十二年六月十九日 、 F 
C ディスクソフトを、デ 


ィスクダビング機を使巧 
して、當利岂的じ無断コ 
ピーさせていた、埼玉県 
が山市のゲ—ム機販売会 
tt 「サクセス」(岩崎健 
lllttK )、 「アート企画」 
(同)など十力所を、著 


作権法違反の疑いで強制 
搜査し、ダビング機も一一 
百ムロなど押収、岩崎社長 
を任意で取〇調べた。 

この事件はなお巧ぶ中 
のもので、今後の調べで 
はさらじ発展する可能性 
があるが、とりあえず判 
巧しているところでは、 
ディスクダビング機を使 
用、生ディスクじ無断コ 
ピーさせるよぅじ設定し 
て、閲柬地区を中んじ全 
園の書店、文具店じリー 
スしていた。 

、つちサクセスの直系の 
ファミコンショップ「〇 

K 」 (巧社栏)は、少な 
くともお十軒の書店など 
じこれらの機械を直接り 
—スしており、 「 OK 」 
でも無断コピー、販巧し 
ていた。リースの場合は 
二〇%をリース料として 
徴収していたといぅ。 

ディスクダビング機を 
設置し、當利を目的とし 
て無断コピーじこれを使 
用させた者として、游作 
袍法第百卜化条第二号じ 
該当するもの(五十九年 
のお作権法一部な正じょ 
リ設けられた規を)。当 
然、刑を賓化が閒われる。 

これらが谨ホ行為じ該 

当することを知らないと 

思われる書店や文具巧、 
オモチヤ屋など、金國に 
約二千台が設廣されてい 
ると見られている。 

⑩お叫県酱金沢中署 
は六十二年六巧十八日、 
FC ディスクソフトを、 
ディスクダビング機を使 
用して、常利目的に無断 
コピーさせていた、東邦 
エンタ—プライズ(窩嬌 
茂夫社長)など一二力所を 
著作権法遽反の疑いで強 
制巧査し、ダビング機な 
ど数巧点を押収した。商 
痛社長らに対する取り調 
ベが進巧中で、これも今 


後の調べじより発展する 
可能性がある。 

使用されていたディス 
クダビング機は硬巧作動 
式。生ディスクを入れ、 
料金を投入すればコピ— 
てきるといぅものて製 
品化されている。 

宋邦エンタープライズ 
らゴ、これらを使用して 


店側がをの注文じ応じて 
無断コピーしたり(を第 
百十丸条第一号じ該当)、 
をじ無断コピ I させたリ 
(を第百十九を第二号じ 
該当)していた。この事 
件は、法第ち十九条第二 
号じ該当するものとして 
は、全国で初めてのヶ— 
スとなつた。 


業務用業界と関連 


搁発の時点がはとんど 
同じとなつた、サク七ス 
/ P ^ —卜企画と、柬邦エ 
ンタープラィズによるそ 
れぞれの、営利目的の自 
動複製機器の使用制限邁 
反を件は、個人的な限ら 
れた「私的利用のための 
樓製」という逃げ道を見 
出すことができない、明 
らかな著作権法違反であ 
るということができる。 


FC ディスクソフトは 
ディスクソフト自体とし 
て発売されるケースと、 
任天堂の「ディスクライ 
夕 I 」を使用して正規の 
ディスクに書き•込む《料 
金が必要)とい、っケ I ス 
と二方まで供給されてい 
る。これらのをくは、デ 
イスクソフト自体の発売 
後、一定期間を置いて、 
デイスクライターじよる 


書き込みができるようじ 
なっている。それらの F 
C ディスクソフトにとつ 
ては、著作権を違反のデ 
ィスクダビング機がそれ 
らの期間設定じ関係なく 
正親のディスクから無断 
コピ—されてしまう、と 
いう損害をも受けること 
じなる。 

東邦エンタ—プライズ 
は旧 NAO の会員だった 
それでなくとも、これら 
楠発ををけた業者の中じ 
は、 AM 機業界巧で知ら 
れている者もいる。捜査 
上にはゲーム機メーカー 
や販売業者の名前が浮か 
んでおり、捜査の進みぐあ 
いでは、それらの相関関 
係がもっと明らかじなる 

だろう I と任天堂の総 

務課長、川口孝司氏は語 

つている。 

コピー追放の努力はさ 
らじ続けられている。 


/|\ 
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キャンディー屋体 

¥ 132,000 


•堅実なのじ巧しい。 グ 

18" キャンディ定かは現を、ロケーションで妄ボされている「巧客 
層のお大/イメ •ジアッブ/スぺースのち巧ネリ用 J 巧がまを 
巧衝/メンテナンスのを易さ J じ巧り巧みおお化したものでず0 
お巧粉化を巧のアールのついた白いボディはながつきに< く、 
キ巧•油巧れもひとふそ。をな巧が»く、いつまでも光 ミ 尺を失わ 
ず*級巧と巧かはを总じさせます。を巧おお•を粗交巧をすべ 
てお面で行えるようになり、メンテナンスが巧易となっただけでなく 
ロケーションでのレイアウトの自由巧が広がり、ユニークなレイア 
ウトじよる設置台巧の增加やお店の個な化が巧待できます。 

♦おも中身も美人です。 

同時に巧部巧巧の巧まもおり、最近の FM ち巧じよるステレオ 
サウンドを巧ミに再現し面面を乱さない巧な型スビーカー2を。 
もちろん化巧のを做こもが巧します。 

巧 巧はまを巧と大容量を両立させを巧をおびません。コネクター 
は現な主流じなりつつある JAMMA 規格 C これをいちミく採用、 
ホををがしたお巧です。オプションはレイアウトに巧化を出せる 
巧用アップラ仆台をはじめ、がをのさ巧のほとんどじが巧できる 
巧用コン巧3巧や®»なオプションを巧えています。 


♦次回はテープル定かを紹介させて頂きます* 

巧式会社エス•エヌ•ケイ 

本 化テ564大巧巧吹旧巧■ホ巧14一 10号丸萬ビル602ち TEL (06) 338—7007{が 
東巧支店デ101束巧巧モ巧巧区巧田巧ち巧 1-3-4 靑木ビル 2 F TEL (03) 865—9431が） 
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任天堂の告訴じ基づく 


FC ソフト無断 n ピー 
W 事件の概要と問題点 


自動コピ I 機器使用じよる新型の違反も 


任天堂 ㈱ (本社京都、 
山巧鸿社長)が同社 TV 
ゲームの無断複製(コピ 
—) じがして、著作傕を 
遠反として刑事を訴の手 
続きを進めている奉件は 
業務用じ関わるものと、 
家庭用じ関わるものとの 
二通りある。ぅち業務用 
では ㈱ ファルコンと同. 
井上治雄社長らの被告た 
ちが、巧天堂の TV ゲー 
ム機「ドンキーコング- 
ジユ ニア」 の無断 コピ— 
品を製造、販売したとし 
て、著作樵法違反で大阪 
地方裁判所那支部におい 
て現在公判中である。 


ここでょ「ファミリ I 
コンピユータ」(略して 
「フアミコン」または F 
C ) ゲームソフトの無断 
コピ I 、無断貨与などの 
知的所有権侵害事件につ 
いてと〇まとめ、その概 
略を追つて化ることにす 
る。業務用と家庭用は利 
用する場面が異なるが、 
知的所有権侵蕾といぅ觀 
点からするならば、本質 
的には共迪の課题を抱え 
ているわけであり、無断 
コピーなどの邁を巧為を 
一掃することは、業務用、 
家庭用いずれの分野でも 
重要な課題と言えよう。 


I だけの刑1#*1訴の例(テ 
クモじょる告訴など)も 
あるが、ここでは巧天堂 
の告訴じょるもの(他の 
ソフトメーカーと合同化口 
訴のものも含める)に絞 
つて見る。 

これらを告訴年巧日の 
順じまとめたのが 左のま 
である。六十年十二巧か 
ら約一年半の間じ卜件搁 
発があり、いくつかの事 
件でかなリ大がかリな搜 
査が行なわれている。こ 
れらの事件で若作権法逾 
反となつているのは、プ 


ログラムの巧作物として 

の「フアミコン」ソフト 

を無断コピ I など一 i た、 
といぅ意味である。 

これらを類巧的に分類 
すると、「フアミコン」 
ソフトの、 

;5 ROM 々— トリッシ 
をそのまま大 r : おじ無断コ 
ピ I —3たお例 

リ R 〇 M ラィターを使 
用し、をの ROM 力 I 卜 
リッジじプログラムを萬 
き込んで、無断コピーし 
た带例 

ぷ ROM カートリツジ 


を缸"断で當叢用じ貸毎し 
た事例 

W ディスクグビング機 
を使用し、生のディスク 
じプログラムを書き込ま 
せるといぅ、自動複製機 
器じよる當業複製の事例 

の四つに分類される。 
ぅも、四番目は新型のお 
作推法邁反でとくじ注目 
されるケースである。こ 
れは著作権法第百十九を 
第二号じ示されている侵 
害巧為で、嘗利を目的に、 
法第一二十条じ規定してい 
る「自動诞製機器」を、 
著作権信害となる若作物 
の族製じ使用させる者じ 
は、兰キ W 下の懲役又は 
巧万円3下の罰をじ処す 


る-と巧をされている 

もの。 

個人的な限られた「私 
の利用のためのお製」じ 
巧して著作権は保譜され 
ないが、當利目的で使用 
させられる「自勤複製機 
器」でコピーされたもの 
は著作権侵害になるわけ 
である(まの絳過措還に 
より、文書と図画のコピ 
I じついてのみ、当面は 
保遵されないことになっ 
ている)。 

ディスクダビング機を 
用いて、當利目的に無断 
コピーさせた場を、巧ら 
かじ法百卜九条第二号じ 
該ルゴし、刑事処分のがを 
となる。 


ROM の複製一何為 


これらの带件の概略を 
見ながら、證：違反な 
どの形態を、もぅ少し詳 
しくちえてみる《宵訴日 
か順)。 

①埼玉県お朝挺著は 
六十年十一一目小セ日 、 F 

C 々—トリッソ「ス—パ 


四つのパタ I ン 


巧天堂では「ファミコ 
ン」本体ならびじそのソ 
フト(当巧は ROM カー 
トリツジ形まのみ)を五 
十八年セ巧に発充、ホ第 
じ拡充してきている。と 
くじ六十年化ち発売のソ 

フト「ス—パ—マリオブ 

ラザ—ズ」は空前のヒツ 
卜じなった。同なでは六 
十一年二巧から、これま 
での ROM 々 l トリッジ 
じ代わるフロッピーデイ 
スク(デイスクライタ— 


ソフトを供給している。 

「ファミコン」用ゲ— 
ムソフトは任天堂だけで 
なく、五十杜近いソフト 
メー々1が開発、発売し 
てぉリ、それぞれの茗作 
権はそれぞれのメ—々— 
じ厲することじなる。こ 
のため無断コピーじがす 
る刑事告訴手続きは、そ 
の眷作梅をが巧なぅこと 
になり、ひとつの華件で 
何なもの告訴がが集めら 
れることもある。また任 






での謀き込みを含め)で天堂3外のソフトメーカ 


—マリオブラザ—ズ」の 
無断コピー品を大基じ製 
造、販壳していた業者六 
人を詐欺未遂、著作権法 
遂反の疑いで検挙した。 
さらじ六卜 I 年 I 巧一一一十 
日までじ、このグループ 
の、王化格の宇佐美寿を商 
標法違反で逮捕した(逮 
捕者は全部で一二人}。 

宇佐美らは ROM チッ 
プならびじ基板をコピー 
々セットケース、説明書、 
外祐(パッケージ)も偽 
造、全部で五千個製造し 
現を即問屋じ持も込んで 
いた。 S 人ともが式罰金 
刑の処分ををけた。 

なお六十年十二巧二ろ 

から F C 力-^リッジを 

生々—トリッジ《形式、 
ROM とも间等で、プロ 
グラムが書き込まれてい 
ないもの】じコピーする 
「フアミリ—ライタ—」 
( ROM ライター)がホ 
版されるじ至った。これ 
じ巧し FC ソフトメ—々 
I は、民 OM ライターで 


コピ—されないよぅ巧術 
的な プロテクト (保哉】 

を強化するなど、が応し 
ている。 

六十 I 年セち二十 八日、 
愛知県巧名古屋中著は、 
テイ I アンドイ I ソフト 

社のパソコンソフト「ハ 

イドライド U 」 《デイス 
ク) を、 無断コピ ー、 販 
売していたパソコンソフ 
卜•レンタル業者らを者 
作推法違がの疑ぃで摘発 
した。また セち二十 九日、 
將視庁で世備若はテクモ 
の FC 用ソフト「ソロモ 
ンの鈍」 (々1ト リッジ) 
を無断コピー、販売して 
いたリソ—インダストリ 
—社を著作推法違反の疑 
いで摘発した。 

②一二畢県を鈴鹿署は 
六十 I 年八月二十化日ま 
でじ、「ス I パ I マリオ 
ブラザー又」など一二褲類 
の FC ソフトを無断コピ 


—、販売していたダビン 
グ店経嘗者、山口智章、 
椿勝美の二人を著作権法 
違反の疑いで逮捕した。 

これは ROM ライタ— 
を傑用し、生々1トリツ 
ジじコピーして販売した 
といぅもの。 ROM ライ 
ターの販売業者じも巧査 
が及び、これらの機械を 
販売していた鴻原、西村 
の二人も刑事処分を受け 
ている。 

コピーされた FC ソフ 
卜の禮類は多く、著作権 
者の数におじて告訴がが 
集められた。またこの事 
件で取リ調べを受けた人 
数もをい。 

® 高知県お高知署は 
六十】年九巧 I 日 、 FC 
ソフトを ROM ライター 
を償って大基じコピー、 
販売していた大阪のゲ— 
ム機版壳会な、日東エレ 
クトロニクス(大石浩杜 


長)を著作権法違反の疑 
いで摘発した。 

調べじよるとコピーさ 
れた FC ソフトは二十一二 
種類。高知署が古物嘗業 
を違反で検挙したのが、 
この事件の搜査の発端と 
なつて いる。 

® 酱巧庁憂{石署は六 
十二年一巧十五日までじ‘ 
FC 力—トリツジ「ス— 
パ—マリオブラザ—ズ」 

の無断コピー品を大量じ 
製造、販売していた業者 
二人を、商標法と不正競 
每防止を違反の疑いで逮 
捕した。逮捕されたのは 
板お勇と森田重正で、二 
人はニセ物約六千五百個 
を組み立て製造、卽店な 
どじ販売していた。 

著作権法違反でもある 
が、より処罰の厳しい商 
標法違反を適用したもの。 
ぅも板捏被告は執行猶予 
中であったため、慾役- 
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アーケード巧巧おの中で学をホのをい r わもしろダーム BOX • NalJ の巧 
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—ム機二十六台(テ—ブ 
ル型とアップラィト牲中 
ム)、フリッパーーーー台、 
その他アーケード機数ムロ 
のはか、を歷巧乗物機一 
台も設廣している。 


を盾の中ム。外観は巧と 
黄の配色で人目を引く。 
フロア面椅は約化十平ぞ 
。。設當機械は TV ゲ— 
ム機約一二个ムぃを中んじ、 

フリッパーニ台、プラィ 
スマシンなど。プレィヤ 
—の巧お i ランキング、人 
気機種のベストテンなど 
を描示。 ZJh 四巧はいず 
れも店巧上部じ TV モニ 
ター数汽を設置し、ポピ 
ユラー音楽ビデオを流し 
ている。 

「トロン」は同社本な 
の-階で連當。フリッパ 
I とビンゴのバックガラ 
スを、後部からスポット 
を当てて装飾に利用。約 
A 十平乃。のフロアに T 
V ゲーム機二 I 十ーム〔(テ 
—ブル型二十六台、コッ 
クピット型)二台など)を 
中ムじ、フリッパ—その 


他を含め計一二十台を設置。 

‘ノ —クレ—ン•ゲ I 
ムコ—ナ—」はボウ リン 
グ場巧のロケだが、ゲー 
ムのみを楽しみじホる客 
もをいとのこと。 TV ゲ 


女性従業員が増如傾向 


ホにナムコ連當のロケ 
がの店ある。 


-プレイシティキヤロ 
ット•常磐巧」は約九十 
平巧ぃ I のフロア。 TV ゲ 
—ム機約四—台とフリッ 
パーニム U 、 ブライズマシ 

ン】台を設置。 TV ゲ— 
ム機は-一 V — ブル巧一一十五 
ム〔、ミディー卿約十む、 
コックピット斟ニム：：、ア 
ップライト巧一台といぅ 
權お。典じらせん階段が 
あり、二階はナムコの高 
が市務巧となつている。 
吿シュースを無料サービ 


スし名か6ホじが 
飲めるよぅフロア中央： 
水で冷やして設罵。同ホ 
の佐膝栄次店長は「ゲ， 
ム人口はほとんどをわ_ 
ていないのじ、ゲ—ム S 
数が增えてきているの八 
当が一巧当たりのを数： 一 
城ることじなる。しか— 
今の子どもはわれわれ U 
邁つて、 TV ゲームを g 
画や絵本と同じ感なでぶ 
け入れているので、将ホ 
ゲーム人口はおえてい N 


張リで、床じは赤い々— 
ペットが敷いてある。 

「スターダスト」はラ 
ィオン通りの中央にあり 
夜の大人客がをい。約•百 
二十平方ぃ i のフロアじ、 
TV ゲーム機がテーブル 
潭二十二台、ミデイー利た 
化ムロ、コックピット型明 


台、メグルゲーム機が大 
鸦-台と TV メダル機二一 
台、あとフリツ。ハ—、火 
型クレーン機、プライズ 
機など多彩な機種構成で 
総機械尚数は四十数ムロ。 

「おもしろゲーム BO 
X • N 01」 は商店街に 
あり、离校をや大学をが 
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自お車で来店するをまをゲ中ふの「プレ 
イシテイキヤロット•篇巧巧」(上)と 
「プレイシティキヤロット•巧巧巧」 



だろぅ」と語る。 

同「藤塚店」は商巧街 
からはずれた場所で、常 
連客中んじ；述营。 W 前夕 
イトー運嘗巧だったが、 
数年前じナムコ直當とな 
った。同店も女性従業貝 
を採用している。約百平 
巧ぃ；のフロアじ TV ゲ— 
ム機四十数ム〔(アップラ 
イト四ム C 、 コックピット 
二台、ミディ I 巧ーニムり1$ 
外はテーブル型)と、フ 
リッパーニム U 、 その他ア 
I ケ I ド機ニム U を設置、 
同店の川崎敝幸氏は「コ 
の字形フロアのため、死 
んでいるスぺ I スができ、 
この部分の生かしちじ苦 
慮している」と語る。 

「ビッグネャロット • 
茵松巧」は電带の車両内 
のよぅな巧巧デザインで、 
単内の衙台じ当たる部み 
じけい光げを設けた間棱 
照明じなつている。約八 
十平方。のフロアじ TV 
ゲーム機四十台弱《テ— 
プルが二十六台、ミディ 
I 巧六台ほか)、フリッ 
パーニ台、プライズマシ 
ン-台を設贯。同店の段 
原利巧店長は「前の道が 
昨年アーケ I ドになって 
から、をの入りが良くな 


ご注な賜り、 


切の梅巧は弊化が所巧してお 


ュ—ジーランドのスチユア^ •ランズボロー氏 


らのぶ路に阴する 


きまして は、 これらの巧為のない 


昭巧六十二年と巧 


不£兢を防止法等 


とになります- 


菜巧の秩序維持、健全な発展のために皆がのご協如をお願い 


は弊化が 


より独み的类施権を取得し、弊れにおいて営業化したもので 


従って、弊なじ無断でおランズボロ I メイズを模 做し、 
たはこれに類似する迷路を建設し、使用して自ら営業し、 


たは第一二者をして営業させる斤なは蕃作権 法、 工業所な権法、 


お火迷路「ランズボローメイズ」 

が才—ブン し、 好評を博しておりますが、これらの巨火迷路 


大阪市化区堂爲ニーーニーニー六 

ホ式会社メイズプロダクツ 

代表が締巧 福田看地 
柏談巧臟閒 森田を正 
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第 S 巧が便巧な巧 
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高松市は香川曝の巧政、 
経ぶ、文化、お通の中ム 
地であり、また窩松城跡、 
栗が公園、屋島、境ノ滿 
古戦場跡などをが旧跡が 
多いことて觀化都ボと 
してもよく知られている。 

JR 裔が奶から南に延 
びる中央通りと、高聲電 
鉄の制-带が終華街とな 
つている。とくに南化じ 
走る約千お巧。のアーケ 
—ド街を中んじ眼わって 
おり、高琴電鉄のが原町 
と瓦町の駅前じ S C や映 
両館などが集中し、アー 
ヶ—ド街がを達。また古 
い^—ケ—ド街のラィオ 
ン通リ(現な改装中)固 
ぶが、夜の飲食街となっ 
ている。 

ゲーム場はィンべーグ 
—ブームで二十数軒が乱 
立し、ブ—ムがまった後 
は減少傾向をたどり、数 
年前から再びおえ始め、 
現がは十五軒前後で落ち 
着いている。しかしその 
内嘗を見ると' 新風當法 
施行で撒おしたお、逆じ 
新規オープンした店もち 
リ、さ、わじ同じ店でも運 



3 




PI : 


i 技； 






常者が変わったところな 
どがが ホぎ、 を体の軒数 
はほば一定しているが、 
オペレータ—自体じかな 
りの変化が ある。 「ィン 
ベ . —ダ—ブーム後は， H 然 
淘橄が逍んだが、新風宮 
法施巧で今度は強制的じ 
铜汰されている睡じがす 
る。 ただしこの淘汰は、 
愧を不健全じ闡係なく巧 
なわれるよぅだ」と語る 
オペレ I 夕—もい る。 

繁學街じあるゲーム場 
十•立軒のぅら六が を、 地 
元オペレ1ターの ㈱ ゼム 
スが速常。同社はここ数 
年で直嘗ロケを増やして 
きて おり、 機械はすべて 
買い取り《コックピット 
型 TV ゲ—ム機一台のみ 
リース } で連當。同化の 


ムホな 
-巧を巧 
ゲ巧宙巧 
の巧機の 
なのな J 
ホスお卜 
«ムタス 
でゼはダ 
のか真- 
ft るち夕 
はすのス 
真當下 r 
ち運、た 
のを巧し 
右巧常 S 




神原研志おおは「始先端 
の機械で最先端の人間が 
遊ぶ ところ、 つまリゲ I 
ム場へ巧く こと 自体がナ 
ウい 、センスあると 言わ 
れ るょぅ じ もっ ていきた 
い。 それじはゲーム場運 
當じ自負とブロ意識を持 
っていなければならない 
し、 またそうでないと今 
後続けていけない」と語 
る。 六店の運當じついで 
問 tt の神原化お常務は、 


ダ’ 

す二.ニニ. 


技 

輪 


驾 


1 


フリッバ—とビンゴのバックガラスを装 
なじが用した「トロン」(上の写真)と 
巧面巧じ巧巧して運笛の「ゲ—ムィンゲ 
—ム•バンバン」《巧巧巧)のようす 


「客層やロケ環境に応じ 
て、機械を店から店へ凹 
したり、設起内容を検討 
するが、、】の配慮がなか 
なか難しい。サ—ビ又面 
では各巧じか性従業員を 
置き、客との円滑なコミ 
ユニケ I ションを図つて 
いる。またか性を置くこ 
とで、巧巧の说締が巧き 
语く _としている。同社 
運嘗の六店は次のとおリ。 

「ゲ I ィンク—ム • 
バンバン」の内町店は、 

約百ザ方。のフロアに T 
V ゲーム機一二十ム U (コッ 
クピット型ニム〔、みとは 
テーブル型)、メダルゲ 
—ム機二十ムロ(大巧一二台、 
TV メダル機十二台、ス 

ロット五ムロ)とプラィズ 
マシンををめ計約五十台 
を設當。同店は隣りの映 
刚館の客が、映画終了後 
じ来ることがをいそぅた。 

同‘乱町巧は約四十五平 
方ぃ W のフロアじ、 TV ゲ 
—ム機十化台と大鸦クレ 
—ン機一台を設置 。 TV 
ゲ—ム機のぅち十たが、、、 

ニテ I ブル型で、狭いフ 
ロアをお効じ利用し、コ 
ックピット型も一一も並べ 
てある。がの壁面は総鏡 



謹 告 

で素は格別のご愛顧を賜り、哮くおん中しヒげます。 

お陰がをもちまして、弊化フアミリーコンビユ—夕は 
昭和.立.八年とり発売む米今：：：に至るまでに rooo が台 
を姑える贩成を達化し、また昨か二 H にがぶしましたデ 
イスクシステムにつきましても既に二五〇パム U の販请を 
けなうことができましたこと、偏じおが引おみ化のをら 
ぬお引ぶの賜物と亟わておん中し上げます。 

ご离ホのとおり、もデイスクシステム哨ソフトウェア 
プロダラムにつきましては、ユーザーの•他ぶじ供するた 
め、弊化「デイスクライター」じよる茗きおえをがしてお 
りますが、站ぶわ弊礼の「デイスクライター」じよること 
なく、無胁で述法なむ；§梅製梢器を使 W し、お製のうえ 
一般願がに敝を、頒がするダビング業巧がを問、巧に巧 
都尚を中、むに多数化3^するにおりました。右ダビング柴 
巧によるソフトウェアプロダラムの极製、販充、頒がな 
なは巧か權法に f 遇なずること WC であります。一がの楽 
巧はちらの选法巧なを腺鞭するため「修驚」もしくは「修 
邱」のため尊と跪がを赤していますが、ち態は途法な煤製 
りなであることがう余地はありません。 

なお、弊れはわ「デイスクライター」：$外の機器による 
殺製については如何なる第 S をにもこれを容認しており 
ません。 

また、むな動被製機器をリース柴おより巧をを巧け、 
常利白的をもって侵蓄となる鞭製に使川させた巧も巧作 
惟法述 k にぶることは1貝うまでもありません。 

雌化は既に判明した一徘のダビング業おを巧作帷法遗 
反で利が告がしておりますが、今後もかかる違なけなに 
;;?しては利お、民おとの法的手段を：^て厳しくが化して 
参る所存でありますので、今後お当裳巧の巧ザある発展 
のためご協人喊リますよう化しくお願い中し h げます。 

昭郁六 f 二が六巧 

任天堂株式会社 

代表取締役山内，薄 

各位 
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本 な干444岡崎ホ井田西巧17 4 T 巨 L (0564)24— 2581(が 

FAX (0564) 22 — 0555(仿 
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アフターバーナー 

空中戦の TV 体感ゲーム 
ムービングコックピット 


ス—パ—リ—グ 

セザ社の"システム 16" 
独特のレバーでプロ野球 


ブレイザー 

「システム87」第3弾/ 
独り戦華で敵を迎え撃つ 


フラック•アタック 

戦闕機で敵のが園へ侵入 
16方向発が攻擊も可能に 




离松郵便局 


四圍巧力 

化巧察署 


玉巧公函 
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巧康光店長は「大人の常 
連客が 多い。 若者ををつ 
かむため会貝々—ドを渡 
し、 ホ店のたびに一回 ス 
タン プを 押して、 いっぱ 
いに なればゲームニ回サ 
I ビスしている」と 語る。 
「スカイキング」 は J 

R 髙德本線の商架下での 


フロアに TV ゲーム機約 
一二十ム ロ、 フリッパーニ 台、 
メグルゲーム機六台を設 
置。運當じ当たるタマチ 
商会の高仲四郎な長は、 
「大人客が多い。小中学 
生が平日の宣問来ること 
があるが、これはおかし 

いので人場させない」と 


店のみで、あとはホテル 
や觀化地に機械を設題。 

なお Z 3 上のオペレータ 
I 六社はともじを W 県 A 
Mop 協会の 会員で、夕 
ィトーの 松本氏が訓 会長、 
セヴ お、ナムコ、 ゼ ムス、 
タマチ商会がいずれも理 

事を務めており、おを北ハ 


誦 


運嘗。約百二十平方ぃ^の語る。同社ゲ—ム場は同栄を図ってぃる。 






爸面のイラストが目なつ『ドリー 
ムハウス•ポテト」の庙巧じて 



「プレィラ尸\麵 

いパ届 

上での蓮當。 

台とゲ1機 
六十数ム 〔 (T 

V ゲーム機と TV ゲーム機は I 部乂お 
その化アーケ機を除いて I ゲ—ム五十 


大 

% 

) す 
真ぅ 

ちよ 

のの 

上 J 
{ド 

J ン 

团ラ 

巧ィ 

其レ 

III プ 

ド巧 
ン III 

ラ r 

イる 

レす 

プル 

r 1 

のピ 

上ア 
S を 
コ接 
スみ 
ヤ乗 
ジ巧 



i 


馬 




P 



• •身 



I 
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SJF 1ド機が半分 

11211ず三を—。 

同ロケへは家 
S れはあま 
of ことが 

PW な <、ゲ— ム 

I'THSH のこと。 

I 高松のゲー 

« 巧お A 架下で a をの「スカイキ ム場はすべて 
ング J 。巧じメダルゲーム機巧《 数年前から、 


円がを着している。 

この地域じはこのほか • 
いわゆる"ゲーム喫茶" 
として「エィトラィン」 
や TV ポーヵ I などばか 
り数 台を、 挟いフロアに 
設農した店が約八十軒も 
あると いぅ。これらはす 
ベてホから内部はまつた 
く見えず、外側に「ーゲ 
— ムニ小円」と揭 示。 地 
元 AM 業者に よると 「新 


し -lly 

咬 I 、 ん f 'じ j ' ぷ 


をブ 
ス越 
ン|二任 

ラ r 主 

パる治 
の巧を 
機と井 
ム J 辻 
-♦の 
ゲ大 J 
とがド 
機とン 
みこラ 
巧るイ 
r とレ 


哦嘗法施巧後そういうア 
ウトサイグーが急増。ほ 
とんど八号嘗薬許可を取 
つているら しく、 新賊嘗 


法を隠れみのじしている 
よぅだ。を層も違ぅ し、 
あくまでも am 業巧とは 
巧質のもの」と—^ている。 




«松で*大規棋の r ウィルトーク•タイトー«巧巧 J のな巧（上の言真）、 T 
V ダームのデモ面面を化べ2巧フロアへ導いている巧巧入口のようす（ち上） 


'なミ 




グームイングーム-バンバン（巧切店）巧 
松巧巧巧 3-14、 a 0878 •巧，4巧0、本な=麻ゼ 
ムス（》33-巧55) n 
スターダスト大工巧い14、 O 21-07 S 0、 本な 
=巧1上 B 

グームイングーム•バンバン（な巧店 ） R 
巧1-2-7、 a の-8730、本な=同上 B 
おちしろグーム百 0X - MqI 田巧13-5、任 
33,8556、本な=巧上田 
K □ン度孩切3ィ-12、031-5786、本な=巧 
丄 B 

バークレーン•グームコーナー巧が切 2-14 
•36、ノてークレーンボウん巧、034-4976、本: 
巧=巧!上回 

ビックキャロッ K •なお店片原巧2-4、巧谷 
ピん、任22-4555、本なこ ㈱ ナムコ（《03-75 

6- 2311)□ 

=巧フレイランド巧切7-1、=越屋上、05 
1-5151(巧は27の、本な=同上0 
ブレイシティキで□ッ K •常度店巧磐巧 1- 
5*9、 tt 34-36 が、本巧=巧上 B 
ブレイシティキザ〇ッ^•巧深巧度巧®卜 
13,7、》37-2071、本な=同上四 
KU —ム M ウス•ポテ h な兹巧 V 1-2、03 

7- 4140. 本な=アイレム ㈱ （006,306-5如0) 
田 

ウィルトーク•タイ K 一巧松店巧酱逊卜9- 
1、 034-63 お、をな=(|{^イ^~ ( n 03-264 
•8611) 田 

ブレイランド兰巧おお巧苗邸卜5、ブでスコ 
屋上、〇が-8718、本な二 ㈱ 吉巧 (003-811- 
5888) 田 

ブームスボッ•たガ•キンク度窃巧い16 
-巧、ななし、あな=(1^た巧•エン9—プライ 
ゼス （ O 03-743-7433) 田 
スカイキンク度厦邸い17-1、》33-0的5、本 
な=タマチ商会（《 34 - 7591) 田 

データの見方は、モ巧ら店名、巧巧班、巧話 
を号、蛋含ち（プーム巧ブペレーター）、そ 
してが回上の位面を示すま S の厢となつてい 
る。 








データ (順不お)) 




\左 



RESERVED 


が A ’ UE だ0 


机削 iT ぶ 


(本れ）テ巧 8 * 巧がが西を泛上巧 It 5 24-9 

i 24 SKAMI ベ ) NGA SETAGAVAKU TOK パ ) I 巧 JAP か 

TEL 03-420 2271 PAX 03 420 2280 TELEX J 27891 
【大巧）テ54】大巧巧東匹 《 巧！ 35«巧クリスヒル1ド 
TE し06 203 0081 FAX 06-203-0183 
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と。 また巧巧でナムコダ 
ツ ダの販売もして いる。 

「 S 越ブレイランド」 
は一二越属上じあり、高が 
では殺も参のロケ。ゲー 
ム機約と十台と遊网施設 
兰台、小型乘物機二十数 
台を設罵。同ロケの辻ホ 
之的ま巧は「さまざまな 


調杏の結果、一二越を体の 
客の流れや売上げじょめ 
る屋上ロケのウェィトは 
相当 大きく、 相乗効巧も 
かなリあることがわかつ 
ている。‘ 屋上ロケは乗物 
機をま体じしてゲ^ —ム機 
へと導く運背で、を機械 
がをきて くる」と 語る。 


を守りヴ I ムを 


で、 約四巧平方い W のフロ 
アに TV ゲ—ム機釣九十 
台《テーブル型とミディ 
I 巧が各巧十ム iT コック 
ピット巧八ム U 、 アップラ 
イト 巧四 わ)、フ リッパ 


—五 わ、 メグルゲーム機 
が大巧五台を含め四十ム U 、 
計約巧一二卡汽を設置。み 
機械と巧内をはば白色で 
統一し、非常じ明るいム 
—ドが ある。 隋報サービ 


スや注を单項などを巧内 
放送で知らせている。村 
上栄章店長は「注意をず 
らないをは、巧巧にいず 
らくなるよぅな ム I ド 叩 
りを している。それじは 
化業員の毅然と した 態度 
が 大事。また メグルゲ I 
ム機は g い感じじなりが 
もなので、常じ清衡 じし 
ている」と 語る。 同社 商 
松當業所の松本凡人所長 
は、一をのルールの中で 
楽しく遊んでも らぅ」こ 
とが健全娛楽の第ーホで 
ある ことを強調 C 

「ドリームハウス•ポ 

テト」は一二年前じォープ 
ンしたアィレム運當お。 
大人をが多いた め、 新機 
禮よリも T V 麻雀ゲーム 
の人気がない そうだ。 同 


一た し々し辜章グ人仁 
が少ない地ち都市でのゲ 
I ム場述嘗 は、 細く長く 
堅実じやつていくことが 
ベター だ」 と 語る。 ZJ -*- 
S 店ともず節じ合わせた 
蔡囲気の飾リかけをして 
おり、 これはいずれもナ 
ムコ関西带業所のを画お 
当が行なつているとのこ 


レ I.U 

J / J / 


「ウィ化_£ク•タイ 
トー高が巧」は、昨年卜 
巧才—プンした窩がでお 
大規模のゲーム場。従ホ 
は電棉商串の運嘗店だつ 
たところ。二階での運常 


ゴパホを名扫3 r 
ている。的九十平巧ぃ W の 

フロアに TV ゲ—ム機一二 
十数台(ぅちテーブル型 
が一 I 十八ムり)、メダルゲ 
—ム機ニム：：、占い機】台 
を設置。装飾は簡素で、 
转面じ米英の圍髓を楊げ、 
ィラストを描いている。 

「ゲ—ムスポット•セ 
ガ•キング」は五十平方 

。のフロアに TV ゲ—ム 
機二十台、メダルゲ—ム 



機しハ台を設置。同店の巧 
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ゲームマシン 


を S 巧が巧物巧巧 


ror Human Sound System 


TECHNICAL & MODERNITY 



■な性能で、つンバク h - な技:かの業務用 21 型 
カラーモニターです。■巧巧巧ち面面を使用 
し、巧拐もおや巧に、そしてシがーフじち現。 




► so ド T+COIN UNIT 


COIN UNIT ■たレク h - レイ h - システム巧 
ののつインタイ 7 —巧 B です0■ちが/巧科 
の選巧可能で、ちがの場をは、一巧200 ra /3 
廣巧 (2000 • 2200 • 2500巧）コインタイ7—の 
いすの巧ち巧ヴ巧おです0 CHSC SOFT ■ 
ちレコード会なの含理矣巧を中也に巧像と巧 
じ巧满巧しました。■を26タイトん • 30巧入 
の*巧おソフ K です0 



►SPEAKER 




TD-S ■セノてレー!-タイフであつたコン SO 
ーラーと一が化して、巧ミの薄型ブイスクフ 
レークーです。 ir おい直し J r ランタムでク 
セス」巧のを彩なな能を泛《しました。■ス 
U — ステツフスター!-方巧採巧の15チホフタ 
—巧嘛です。 PALS 巨- NEO ■120 W +120 W 
の！\ィ1 1 ワーフ U イインリンフです0 


► TD—S+PAL8 巨一 NEO 




ノ 



より機能的（こ、より効果的【こ、そして美しく、どんな方じでも簡単【こごイま用いただくことのできるものを 
システムのコンセプトとして、開発した V H D ビデオディスクのトータルシステムコンポーネントです。 
ごイま用になられるわ店のニーズ【こ合わせてシステムアップが巧能です。そして 
なじよりもカラオケの巧矣曲数【こ明係なく、システ厶の稼お日数より割り出す 
セレクトレイトシステ厶の马入で、営樂時阳夕 f のレッスン等じ利用することが 

でき、また従来一定額であった料金をわ店じ含わせて自由に設定が可能です。 

これ（こよって、より一層のわをさまへのが応と、それじ伴う利益の向上々く望めます。 


KARAOKE TOTAL SYSTEM COMPONENT 

ぶ A 巧載の TD-S SYS 下 EM についでのお巧い合せ • カタログ in 巧は下紀结な交な-巧美巧まで 


のぶ 


零！!の运調は、巧 •! のため寅巧とは多少 R なる看さを巧ウます《 
«巧巧カラオケ««のが»•化寒は玫！ I のためホ宙なく*■ずることが受〇まず C 


濛号"ブドエレ 

干550 乂お巿西区南堀ミ;11了 S 16-15 名城ビル 
T 巨 L (06)533 - 0147(け） FAX の 6)533 -1131 


106東京都港区巧本:木1了目 5-10 
〒612福鬧巧巧多区巧多駅東3了目 13-21 
ち77東大阪巿楠根2了目80 
ち90巧巧欄屋巧東1了 1-1 
礼 J 晚爸業所〒〇64札幌巧中巧区南五条西2了§ 

QC センター〒577素乂阪巧楠根2了目80 
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任 (06) 744-6057(^ 
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G (06) 744-6058 が) 
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ごか寸 

W •、 


壁ま。みみ、禍のち深く厚入ず^晒圓 

キミの恩入をははむ。 

的) 謂!！ 驗、キミは脯を就できるが 



师 


鑛区ンタッチャブル I 縣 


①5 CARDS ポーカープレイ 
( D スペシャル • ポーカープレイ 
感 W-Up :ダンシング GAL プレイ 
感スウイート‘ペナルティー 


メインボード、専用コンパネシールイ寸 

を価 ¥118,000- 


るディーラーの表情に秘められたダーム展開を読め/ 

ポーカーフェイスの可愛い彼女 


ま：本推はメダルダーム機と 
しては巧用できま甘ん。 


口 vnaX Inc. 

17，1, HATTAN, NIJUKKENYA. MORIYAMA-KU. NAGOYA，JAPAN 
TEL 052-79 1-4 I I 或 FAX 79 1-4 168, TELEX 4948-135 CENTRA- 


テフ□マツ S 


イヤルサブ Y 48, 


ki がい.， 


C ； I 987 DynaX Inc 


中曰本 u —ス株すをな 

デ463をを さ 巧巧山区甘 巧巧 八な1卜1 N しビル 1F TEL 052-79い4111代！ FAX 791*4168 
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カナタ新 


ドル硬貨 


巧1日発巧で、米国の業界もキャンぺ—ン 


A 




抑し‘ 

ぃ7、 
0 が 


々ナダ政府は七月一日、 
新しい々ナダドル硬貨を 
発斤、一年半：^内に I ド 
ル紙がをすベてードル硬 
貨じ交換ずることじなっ 
た。々ナダでは大きな 一 
ドル硬貨が昨年発斤され 
たが、サィズで言えば 旧 
ードル硬貨と鼓もよく出 
回っている二十五セント 
硬货の間ぐらいのもので、 
当面一億枚が巿中じ出回 
ることじなり、八セ年末 
までじ一二億枚発斤される 
予定となつている。 

これは硬貨を利巧する 


AM 業界などじとつて、 
売上げ増などが期待され 

るいいニユ—スである。 

一ヵナダドルは現在約：白 
十五円。旧硬巧はほとん 
ど出回つていないため、 
二十•五セント硬巧を盤準 
にするしかなく、オペレ 
—ション収入もあまり期 
待できなかった。新ード 
ル硕貨が出回ることじな 
れば、オペレーション収 
入はかなりアップさせる 
ことができる、と見られ 
ている。 

新ードル硬巧は直径二 
六•五！"、厚さ二 i ,。 十 
一角おだが、角ばってい 


ナダの流通硬巧と異なるぺ—ン を、 と巧 I 日から 
ため、区別は十分で きる。 スタートさせた。 

々ナダ政府当局は新】 これは一米ドル紙常の 
ドル硬巧への切替えを決代わりじ新ードル硬巧を 
慮するまで じ、 米国、英普巧させよぅとする運動 
國 、ォー ストラリア、フであるが、紙解じ固執す 
ランスの実例を詳細に橫る傾向が強いため、かな 
討したとのこと。 リ難しいと見られている- 

カナダの n ピーヤーが 

詐欺で刑事公判 

4社六をを RCMP が摘発 


一ぢ 、ホ 園ではードルズ 、グレゴリー•マー チ 
硬段(従ホのものではスル ドン。 

—ソ IB グラ— )が出回 予審は四巧十五日、六 
らず、 AM 業界と自販機月 1 H じ開かれ、ポアラ 
業界が合同で新 I ドル硬社のパク、 SL ビデオ tt 
巧を発行するよぅキャンのアィザックスはを判を 
ぺ—ン を、 と巧 I 日からをけることじなつた(公 
スタートさせた。 判は七巧十化 H じ閒かれ 
これは一米ドル紙辦 のる)。 フダ tt のフラジェ 


口とロマー社の代表一二名偽って行なった行為と解 
じついて は、 化巧十六—されているた め。 つまり 
十七日じ予蕾が開かれる「コピー品でない」と主 
とのこと。 張してコピ—品を巧えば 
これらの被告人じ巧す詐欺罪じなる、といぅわ 
るまな容疑は詐欺であるけ だ。 いずれじせよ、コ 
が、これは TV ゲーム機ピーヤーじとつてはで利 
の無断コピー基板を输 人、 な状況となつているもよ 
販売したことが、本物と、つである。 


ている。 また々ナダで TV ゲ I ® ポアラ•エン タ I ブ 
新ードル硬巧は直径ニム機の無断 コピ ー您板を ライゼスなとョン•パク 
六 •五！"、 厚さ 二！，。 十 輪入、販壳していた コピ(トロント)、② SL ビ 
一角 おだが、 角ばっていーヤー が、ヵナダ 騎馬巧デオ •エンタ—ブライズ 
ない。色は イエロ ーゴー察の RCMP (米围の F なとスチーブ •アイザ ッ 
ルドで、水烏のアビが描 BI じ相当する)じょっ クス(トロント)、 ③フ 
かれている(裝側はエリて 摘発され ている ことが ギ •エレクトロニクス 社 
ザ ベス 女王)。 大きさ、 このほど明らかじなつた。 とドミニック •フ ラジェ 
色、 おとも これまでの々 RCMP が楠発したのは 口 (オンタリオ)、®口 

昨年十一一巧一二十日で、そマー•コンバ—ション. 

\ の容疑は詐欺、彼疑者はシステム社とジ—ン•モ 

次のと おり。 —リス、口 •ハート•ロ ー 


SS 年 ACME の開催地 

急ぎリノに変更 

理由 不明、 日程は繰上げじ 

ホ年奢に予定されていこの開催地を更じついて 
るホ国 ACM 巨《アメリとくじ理由を示していな 
々ン•コィンマシン•エい。しかし日程を更につ 
キスポジション)の開催いて、 AAMA は春のシ 
地がネバダ州リノじを要—ダンに向けて am 機瞒 
じなった。正式じはリノ人のための期閒を十分確 
じあるバリ ー •グランド保す るよぅ、 日程を早く 
ホテルで八八キニー巧十-したと説明している。 

I 十 S 日じ關かれること ACM 巨は米園の AM 


になったもの。 

八八年 ACME はこれ 
までの予定では、四月二 
十二—二十四 H 、 ラスべ 
ガスのバリ— •グランド 
ホテルで閒かれることじ 
なっていた。 AAMA は 


i 警 


家. 


の F ミ 

額象 ' r 

夕 J 画 


海 




恣 




来-が 




ドライブダ—ムを起えた 

アタリ 「 APB 」 

犯人追跡、逮捕をテーマじ 

米園アタリゲームズ社巧削を演じる。このため 
(本社カリフォルニア州パト々—による追跡、す 
ミルピタス、中岛英巧 tt 

お)が同社ディストリビ 技 
ュータ I ( DB } 会合で い 巧 '* J / 

雲した新製酉、犯人 
蠢をテ-7じ」た力— 

チェイスゲ—ム 「<PB 八 ‘. -yjiluj 
(オ|ル•ポイント■ブ广 
リチン)」。 

プレイヤ— は、指名手 
配となつている犯人を逮 
捕し、 刑務所へ送り込む 
ようをじられた巧察官の 


幕尋問などのアクション 
が展開される。ハンドル、 
ペダル、そして二つのボ 
タン(発射、サィレン) 
を操作する(サィレンは 
逮捕するとき使用する)。 

一をなの化人を速補して 
ホの媒晒へ進める。 


MW 


機メ！々—炼会 AAMA 
れ(アメリカン•アミユ— 
一ーズメントマシン.アソシ 
ベエ—シヨン)と「プレィ 

ドメ I 夕 I 」発行所のス々 
じィ•ハード社がお催で開< 
はもので、八六年の第 I 回 
シヨ—がシカゴで、今年 
ンの第二回シヨ I がニユー 
r ォーリンズで開かれてい 
ボ る。 第一二回シヨーがラス 
) ベザスで開かれる ことじ 
はなっていたのは、開催地 
) 。を 米国の 東部、南部から 
て西海岸じ持ってくるため 
だった。 しかし ラスべヴ 
ス は、アミ ユ—ズ メント 
がマシンと性格が正反対の 
ダヤンブルマシンのメッ 
が 々である ことから 、 AM 
如機業界の中じは反がずる 
I 齊が 少なくない。反面、 

^ ラスべザスじしろリノじ 
^ しろ、々 ジノの拇ぶであ 
加るだけでなく、家族ぐる 
^みで架しめるはずのレジ 
^ャー 都巿でも ある。 

ラスべボスと リノを 比 


較すれば、リノのほうが 
田舎町でぁリ 、お 模も小 
さい。しかし、だからと 
言つて々ジノ都巿である 
ことじを化はなく、々ジ 
ノを避けたということじ 
はみしてならない。従つ 
て、 ラスベガスからリノ 
への閒催地変おの理由は 
なにか他のもの、という 
ことじなる。 

なお AAMA では儿巧 
一二日、シカゴのウェス千 
ン•オヘアホテルで、同 
協を会員を招いて拡大ほ 
貞会を開催する。絲題は 
® 米閣ードル硬巧問題、 
③無断コピ—品でないこ 
とを示すステッ々—貼付 
問題、③各地で開かれる 
さまざまなショーへの P 

R 活動、® AAMA 、 王惟 
のフリッパー大会など。 

いずれも前回理事会で 
課蹈とされているもの。 


ステッ々—貼がについて 
は、 日本からホ固じ輸入 
される正規の PC 基板じ 
ポラロイドお製のステッ 
々1を貼り、一目で正規 
の PC 基板だと分かるよ 
うにするという騰想。税 


関での検豈が、これにょ 
リ飛擢的じスムーズじ進 
められ、無肋コピー品や 
並な輸入品をすべて押収 
することができる、と期 
待されているが、まだ決 
まつていない。 


バリー AM 機部門の再編 • 


首瞄陣も改造中 


フユージ H ン巧は Ac じ専念 


バリ—社の AM 機部門 
の冉編が統いているが、 
バリ— • ミツドゥ—过 
とアラジン又•キヤツス 

ル社の化長を兼横してき 

たモ —リー •フユ—ジエ 

ン氏がこのはどバリ！ 

ミッドウュ-社の社長を 

辞化一ァーヶードチ卫 

-ンを展開するアラジン 

ズ•キャッスル社の社長 
じ專念する。 

AM 機の開発、製造分 
野では、バリー •ピンボ 
—ル部門じジョー•ディ 
ロン氏が執巧副社長とし 
て、またミッドゥエ—社 
とセンテ社じまたがる T 
V ゲ—ム機部巧じはロバ 
—卜•ラン睾スト氏が執 
巧副社長として、それぞ 


米国シネマトロニクス社が 

レ ~ランド社じ 

才—ナーじちなみ社名を変更 


米国の TV ゲ I ム燃メ 
— カ ーの ひとつ、 シネマ 
トロニクス社(本社カリ 
フォルニア州エルキヤニ 
オン、 ジム•ピアス化長) 
は六 巧 末に、トレ—ドウ 
ェスト社《本社テキサス 
州コシ々—ナ 、ソ ヨン’ 
ロウ社長)じ貢い とられ 
たが(本紙第辦号既報)、 
これに伴い社名も「レ— 


ランド.コ—ポレーショ 

ン」に変更した。 

同なのォーナ I である 
トレ I ドウ卫スト tt とし 
ては、当初「ウェストロ 
ン」といぅ名称じしたい 
と考えていたが、すでじ 
使巧されている社名であ 
ることが判明して、「レ 
1ランド」じ巧寿いたと 
のこと。「レ—ランド-は 


れ黃 巧 者に就任して いる_ 
さらにフリッパ I 、 TV 
ゲー ム機両部門 じついて 
販売巧当副社長と して、 
が来どお リス チーブ•ブ 
ラットス ピ ーラ I 氏が化 
尝してきている。 

:5上の結巧、バリー社 
の AM 機 開発、 製造部門 
としての ミッ ドウエ—杜 
の社長はを席の ままと な 
つてい る。 ボブ•ランキ 
スト氏はセンテ社の社長 
と、バリ—社 AM • TV 
ゲ—ム機部門の執巧副社 
長を兼ねていることにな 
る。 大変 わかり難いが、 
AM 機部門•曲編のための 
手統きを進めているため 
てあ〇 もぅ_ i ばらく す 
れば巧 着くもょぅだ。 

トレー ドウユスト 社の大 
株 ま、 レ—ランド•クッ 
ク のを前から きている。 

主なお貝は次のとおリ 
となつ た。 会長り レー ラ 
ンド•クック 氏《マスタ 
— ベンド社社長が兼任)、 
社長》ソム•ピアス氏{留 
巧)、執巧副社長 U ジョ 

ン•ロウ氏 (トレ— ドウ 
エスト社社長兼任}。 

n ン トロ— ラ1=キヤ 

り！ メイシス氏、販売 
姐当副社ち==ケン•アン 
ダーソン氏 ( W 上留任)、 
経嘗化当副社長 H ディブ" 
ドットた。 
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I 说, 
RA 


80% UU : 庄解の場舍ギャル巧2段階の変化でフレイヤーを値お./ 
80%未満の場ち、ギャル巧1睹階の変化でフレイヤーを誘惑します 


ち 9811 Ift 由 / マスク □ ム巧度で OK が 
HSCW 面 96T/ (4MX4 個） 

メガ搭載の大容量ロムにより問題総数 
\7.日日日問導入ぶ日日3日色採用の高解像度 
\こより、絵クイズの画面も超鮮明画像。 
^、卞’ーナスクイズ導入により嚴醜巧倍增< 
0 M 成績の方には全国八イホー度べスト 
uJ 1日にネームをインプツ S 。 




□ をょ ¢1987 Nihon Bussan Co .， し td 

3 人〜 4 人用•巧載プレイミ国八イホー度ベスド|〇でがチェック otTg 


ボーナスクイス 


•目5,日36色採用の高解像度で撒勢日人のギャルを華 
麗じ演出。 ^ 

•1 日メガ投載の大容量 ROM + 音声回路の大囑拡大 
の為、プレイ内容がドーンとクレードアップグ 
•コンピュータに目種類のキ了ち筋(思考)を持たせた 
ので八イレベルのプレイが出来ます。 


♦ 3種類の麻雀牌と麻雀卓が毎回のプレ 
イ事にチェンジずるためじリジチな 
気分でプレイを盛り立てまず。 

♦曰本列島を制覇ずれば日人 .. 

のギャルがプレィヤ- .^4^ 
を蜡殺。 も 

•ポイント制の為、1 UP ) 傅争 
が巧能。 ^ ^ががぶ 


本 れ大巧巧化区ス巧巧 1 了目 12 を 9 ち 0(06) 353-5211(^) FAX. ( 06)356-1531 

ファミコンインフォメーンョン か 06) 351-3841 

HEAD OFF に E がえ l-chofTie JenJinbashl Kita-ku.Osaka Japan TELEX 523-6891NCBCOLJ 
ま巧事業巧 S 巧适中央医日の * 巧留聊了目强 1 巧ヤシマ日本巧ビル ts 03) 664,5271( け） FAX. ( 03 )661-1326 
(㈱ ニチブツ♦し巧 * しな巿 8 牢区单のミ 7 了目 H 巧王もなみマンション a 01 1)824-2571( け） FAX (011)824-2584 
( 株 ) ニチブツ九か！活岡巿巧を区巧を巧巧 4-4-17 巧巧溢ピル 1F 0(092)472-7221(n) FA 乂 （0 お)の 2,72 巧 
Ni か butsuUSAO 佩が 37SGerfieWAve.Un け巧 .ParaTOi/n.Calif •典巧 3.U.SA « リ 3)408-05 巧 FAX • ぶ 3)408 •の诞 
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Used RC. Boards/ 

for the video game machine 

We can supply all of them 
from the old type to the latest 

in the Best Quality for the Best Price 


CALL US/ 
KANAYA SHOKAI 


TLX: 523348 1 KANAYA-J 
FAX:06-395-0243 
TEL: 06-395-0272 


28-1 0,2 -Chome, Higashi-mikuni, Yodogawa-ku, Osaka, 532, Japan 


カナヤ亩を 


干532大阪市淀川区東 = 国 2 下目 2 B 番10号 
-中古基が売り買いします- 
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音声じ合わ甘てボタン押す 

反射神経を評価 

ナ厶コのアーケード機「功夫老師」 


反射神経を試すア—ヶ 
I ドゲ—ム機「功夫老帥 

(々ンフ—ロウシ)」が 

㈱ ナムコ(本杜束 京、 中 
村雅哉杜長)からセち上 
旬発売となつた。 

これは々ンフーの師匠 
の言ぅ通りの巧，！：へ拳を 
素早くホす、といぅ弟す 
の修行を扱ったもの。操 
作盤じ四つのボタンが十 
文字に並んで おり、 おか 
つて前方のボタンが前、 
手前が後ろ、あとは右、 


ジ 


< 


6 


射 

這 

の 


を 

卜 

V 

ラ 

プ 

グ 

ア 



向 

方 

全 


グ 


左とそれぞれ表ホされて 
いる。硬巧投入後「前」 
「なろ」「左」「ち」と 
言う声じが応するボタン 
を、顺ホ押していく。間 


邁えずじ押すと稱ぶ。設 
定時間内に一を得点3上 
になればクリアで、ホの 
ラウンドへ進む(スビー 
ドが早くなっていく)が_ 
一を巧ぶ下だとゲ—ム 
終了。 I 回ごとおよび平 
均のおお時問(秒)、実 
力判{おの表示がある。〇 
P 伽格十八方 A 千円。電 
取法認可がを外。 


0 . 


-ラ 
パブ 
I ブ 

スア 


ly 里3 


% 

ク 

□ 


力 

/V 

巧 


㈱ セ々•エンタ I プラ 
ィゼス(本社来 京、 中山 
华雄社-お) から、 间 化。シ 
ステム：： 2" の新作「バレ 
ット」 が 六巧末、また 「ス 

I パ. —ハンダ■オン」の 
* アップラィト•タィプ" 

がお巧二十： u 、 それぞれ 

発光と なつた。 

「バレット」 は、 核戦 
争後じ人觀が作った地下 
都 ホが、 ホ知の敵じ支配 
された が、 二人の若者(フ 
レッドとエミ I ) か敵を 
一がするためじ戦うとい 
うという TV ゲ—ム。二 
人同時 ブレイ、 途中から 
の参加も可能で、二本の 


姑えなくなるほど無数じ 
迫ってくる。途中で丸い 
アィテムの上じ乘 ると、 
発射が より 強力じなる。 
各ラウンドの蛟終場-面に 
堂場するボスを倒せばク 
リアで、ホのラウンドへ 
続くエレべーターが巧れ 
る。ラウンドの蜡•面は廃 
胞、地下鉄、下水逍、格 
納陣、 i 踢、 通路と続き 
敝の本砂地じ 入る。 プレ 
イヤーが三人アウトでゲ 


レバ—を駆侦する。画•面 
はプレィヤーの動きに従 
つて、タテスクロール。 
全部で六ラウンドの展開 
がある。 

レバ—は左側がが動、 
む側が発がで、レバーを 

倒すと発射で き、しかも 

倒したまま一二村六卜度圆 

すと、 全方向への連が が 
が 能となる のが 特徴。敵 
は g ； 方 A ぶから、 背黃が 


音声、音楽付きクレーン機 


F R P ボディー 

ホープの「キャンデイ—トラック 


クレ I ン機「キャンデ 
ィートラック」が、 ㈱ ホ 
—プ(本れェ媒川崎ホ、 
小野を良社長)からと巧 
上が発充 となつた。 

こむはトラックをデザ 


ィンした FRP 製キヤビ 
ネット採用のクレーン機 
で、景品はヘッドラィト 
部分から仏いホされる。 
一二つのボタンでシャベル 
のが動と赏おすくいを一打 


話題のフシン 


格で媒板化先十六万八千 
円、システム S 用塞民 
プ OM ネットお方八千円。 

’ 口‘，；^^^^!^ ^ イ いずれも擒作盤 かき。 

啼%「ス—パ-ハンダ•才 

'六、ごのアップライト驳は、 
パプモニタ—部は「ライドオ 

イ j 卜、\ J 刪と巧じデザイン。 

, ゲーム巧容も问じ。ハン 

ドル部は動かず、走行が 
—ム終了だが、一を得ぷ沉じおじてお動ずる。〇 
15上で|人追加。〇ド価ド価がお+化だ八千円。 

ボ—ル投げ入れランプ点灯 

くロボを狙い 

タスコからアーケードゲーム幾 


く 


ボ I ルをロボットの U 
へ投げ人れるア—ケード 

ゲーム機「パクパクロボ 
ット」が、タスコ ㈱ (本 


社お京、上原義が社長) 
からを売となつている。 

同機は袖巧投人後、•立 
個のボールが化てくるの 
で、これを前でのロボッ 
卜の□じ向けて順次投げ 
る。ロボットは口をパク 
ハク閒が一^なから首を 
も右に振っている。一倘 
人ると胸じランプ点灯。 
タィマーがれニニ十秒) 
かボ—ルが全部なくなれ 
ば、ゲーム終了となる。 
を価九十 A 方円。 


なう。「こんじらは」「発て、メロデイ—も流れる- 
がオーライ」 の昔がが出を価四十二で円。 
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I 


-- _ 


I— -E 前号本欄で結 
- g-i I 介の日本物庵 
㈱ 「ハイホー」の倾格は 
誤りで、正しくは「お-板 
販充 OP 価な九で八千円、 
操作盤別売で I 巧 I 下円」 
でしたので訂化しまず。 
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IN THE MARKET 
FOR USED P.C. BOARDS? 

We pride ourselves on the 
large selection of the most 
popular video games that we 
always have ready on hand. 

Needless to say, our used 一 
P. C.Boards are fully recond¬ 
itioned and tested and are as 
good as new. ^ 


Drop us a line ： 

• Largest stock of popular games. 

• Speedy de 議 very, anywhere, any quantity. 

• Unbeatable prices. 

K and U Co.'Ltd. 

W.takaioa monijwii ugashi osa •( が " os aka. iapan 
Titw • 巧 3.bl62 MX Ob* 781-6347 1US27*7tt.M KANI)U 


中古を巧売ります！買います！ 




It 


ザィ7ツ户スク魚を PfTE •。就!3識2 

下577東大阪市离并田本通5了目2番 TE し巨 X • 527-7834 KANDUJ 
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パ—「スプリング•ブレ 
—ク」が六巧一二十日、ま 
たプライズマシン「ぐる 
ぐるす とつぷ」が、 それ 
ぞれ発売となつている。 
フリッパ—「スプリン 


右上のドロップ ターゲ 
ツトを巧とすとキツ々— 
ランプが進み•中央と左 
上のロールアンダー通路 
を連統して迸るとスペシ 
ヤルとなる。また中央ド 


ネルは国巧では取り除 
かれて いる。 

プライズマシン「ぐる 
ぐるす とつぷ」は、 盤面 
じ ツル、カメ、 ウサギの 
絵とそれぞれに数ずが表 
示された円盤が圆 転し、 
いずれかの動物のボタン 
を巧すと回転がムまる。 
選んだ動物が舆上のおが 
で止まれば、その表一巧数 
字が中央じデジタルで：が 
される。これを二一回巧な 
つて、を計数が一を数(切 
リ换ぇ巧能)15上じなれ 


i 麵一億 


ばを品がむい出されると 
いうもの。なお回転盤じ 
は三祕類の動物が•立つず 
つあるはか、一力所じこ 
れらの動物がまとめて描 


かれた「大当たり」があ 
リ、ここに止まると無条 
件で猜品が化い出される。 
OP 価格二十八巧円。 


グ•ブレーク-は海辺の ロツプターゲットを落と 


㈱ タイトー{本 tt 東京、 
未角要ホ郎社長)から、 
米国プリミア tt 製フリッ 


パ—テイ—をテ—マとし 
たもので、バックザラス 
は海辺で解放感を楽しむ 
若者たちの写真を組み合 
わせてある。プレイフイ 
I ルド上部に商架レーン、 
下部じ S つ、を上に一つ 
のフリッパーがある。プ 
ランジャ—がなく、フリ 
ッパーボタンでボールを 
肖動的じ弹くのが特徴。 


義理人情を得てパワーアップ 


2 


代目を救出へ 

ジャレコの「銀河任侠伝」をが 


ハンチと剣てをおな敵 
をやっつけていく TV ゲ 
—ム機「銀河化俠お」が、 
㈱ シャレコ(本杜柬京、 
金が義が社長)からた巧 
下旬発充となった。 

これは*銀河組"の二 
代目を継ぐ，クリスちや 
んかがコブラーがじさら 
われ、これを巧けるため 
•やつもやん"が活罐す 


るといぅもので、コミ々 

ルな敝が多彩じ登場する 
コメディータッチのゲー 
ム。全部でセステ—ジあ 
り、画面は基本的じョコ 
スクロールだが、場面じ 
よリタテじもスクロ—ル 
ずる。八方巧レバーとボ 
タンを操作。 

ステージは地下、人を 
の 中、 屋台が並ぶ械 日、 


し、 VACATION ラ 
ンプ完がでエネストラボ 
I ルの千ヤンスと なり、 
この時ロールアンダ I 部 
を通過するとエキストラ 
ボ I ルが与えられる。① 
00の夕—ゲット完成で 
マルチボ—ルブレィとな 
る。 OP 価が四十八方た 
五ち 円。 なおバックガ 
ラス上部じかいていたパ 

工事現場、メ々的な迷路、 
遺跡などのほか UFO を 
劈破していく宇宙空閒も 
ある。 まず。 ハンチで敵を 
倒し、途中で「義」「理」 
「人」「情」の文字アイ 
テムを取ると、ドス' 長 
ドス、ビ—ム剣と顺じ強 
みな武器を乎に入れるこ 


ハスの葉じ飛び乗りながら 

カエルのデ—卜 

関西精機のプライズゲーム機 


々エルの テ—卜^^〇テ— 
マとしたプラィズゲーム 
機「々エル もゃん」が、 
閒两 SE 機製作所(本む 京 
都ボ、ム川谦二一社 畏) か 
ら、 t 巧 ニト日発売と な 

ボタンで回 fe ジャンプや 
—^ゃかむことも可能。敵 
ボスを倒すとーステ I ソ 
クリア。 宇 {曲 媒面じ統く 
時は々メじ乘つて進むと' 
カメが觀關機スタイルじ 
をわる。敵はタコ 、イカ、 
UFO 、 ハチ、サル、か 
ターザン、ドラゴンなど 


った。 

同機は青ヴェルが、上 
部のホザエルのいる巧ま 
で飛びはわながら上がっ 
ていき デートをすると 
いぅもの。ボックス巧に 
一二本のパイプが立ってお 
り、中央のパイプをたっ 
て巧がエルが上がってい 
くが、おものパイプじ付 
いて圓転しているハスの 
葉(左一一一枚、右二化)を 
くぐり&け、あるいは棠 
の上じ飛び乘リながら上 


がっていく。 

ボタンを狎すとエア— 
コン プ レッサ—じより々 
エルが飛び上がり、ハス 
の樂が乂けている部分を 
ぅまく通リ化けさせ、葉 
の欠けていない部々じ乗 
せる。そこから さら じ上 
の葉 じ 向けて飛び乘って 
いき、 破上部の葉じいる 
赤い々エルの位嵩までヒ 
がると一回デート。二回 
目のデートで結婚行進曲 
が流れ、下部から々エル 
の卵として景品々プセル 
が化い出される。葉じ頭 
を巧つと「アイタ」と音 
声が出る。メロデイーも 
流れる。タイマ—(一分) 
制でを価四个セ乃 円。 


とがで き、 またレバーと多彩。攻取を受けるごと 

にダメ —ジが減り ( E を 
取ると巧える)、なくな 
伝ると一人アウト。一二人ア 
巧ゥトでゲ I ム終了だが、 

^ I を得点3上で一人追加。 
萬板販充のみで OP 価格 
化乃八平円。 


表 這凶 

.紙ぶ.通 


























巧； E がが便み巧可 


緊張、化快、衝撃を一度にか験出来る、話題の冥次元シューティンヴヴーム〇 



• お向をわせ/お申し込みは 




Innovations in Recreational Electronic Media. 生ミき者の夢と巧術のコミュニケーションを追求します。 


C 1987 IREM CORP. ALL RIGHTS RESERVED 


iMpvations n H • む • が々 Ml electronic 



IREM CORPORATION 


本 化 （〒550) 大吸市西区西本巧 I -11-9 岡本興唐ビル 

巧 (06)535-1060( 代表) 

まま販巧（干 106) まま都港区南麻布3-け-23才ーク南麻布ビル 

な (03)442-3081 (代表) 
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出版じついて《9〉 

半分は夢の中での出来 
事のょうな感じではある 
のだが、電車で目を醒ま 
してみると Y が居眠りを 
しでいるのでついこちら 
もそれじつられてまた居 
眠りをしてしまう。居眠 
リをしながら Y のことが 
夢じ出てきたり、起きて 
Y のことをおもつている 
裡じまた寝てしまうとい 
、っことを、ずつとくリか 
えしている。 

戦争じ負けて、しばら 
くの間の本じたいする熱 
情というとあまリじもき 
ついから情熱といっても 
いいのだが、まあ、あの 
頃は本だけではなくて、 
モノを購人することへの 
パトスがマダマのょうじ 
いっせいじこの国では嗔 
き出た時化であった。 

戦争じ負ける前数ヶ月 
間は、殆んど本らしい本 
は出版されてはいなかつ 






級 







矢飛圓方 


たのではなかろうか。 

新聞でさえも更紙-枚 
で辛うじて新間としての 
体面を保っていた。 

学校の教科害なども、 
今の新間、日刊紙の朝刊 
一日分ほどの量のものを 
生徒たちが自分の手で哉 
り、ありあわせの紐で截 
じた、今流行の手づくリ 
の教科書であった。 

巧論、表紙もないし、 

色刷リの冥などは全然な 
いものであったがそれで 
も、その薄い薄い教科書 
を全頁読破する生徒は殆 
んどいなかつた。 

教科善とはそんなもの 
だろう。 

戦争に負けて暫くずる 
と、この教科書のような 
雑誌が発巧されはじめた。 
新聞紙のような紙の塊ま 
リだけのものでみる。 

Y もそうだつたとおも 
うが、私も、その味も素 
気もない雑誌を手に入れ 
るためじ、毎日毎日、连 
腹じがえながら本屋の体 
をなしていない本屋へと 


本屋通いをした。 

雑誌がいつ発巧される 
のか全が分らず、非常に 
不を期じ発行されていた 
し、またどんな新しい雑 
誌が突然発巧されるよう 
じなるのかも皆目分らな 
かったから、とじかく每 
日本屋へ巧かねばならな 
かった。 

食®事情が悪くて、峻 
ベなければならない最祗 
虽の々ロリーさへ巧取す 
るのが難しい時代じ、遠 
くの本屋へ毎日毎日通う 
のは辛いことがをかった。 

道も悪い、履ものも悪 
い、どういう訳かこの時 
代じは天候さえも悪い日 
が多かったような気さえ 

る 

せっかく巧ってむ、新 
らしい本がホない目が多 

、ク 

レ 

本がくるのは I 巧のう 
ちのほんの二日か一二日し 
かないのだが、それが何 
日かは分らない。また今 
日は多分来ないだろうと 
おもって巧かない日じか 


ぎって、手に入れたいと 
おもっていた本がきてい 
て、翌日巧ってみたら売 
リ切れじなつていたとい 
うょうなことがをい。 

異常なィンフレの時代 
であつたから、なけなし 
の小遣いをためて、雑誌 
一册分のおをは確保して 
あったはずなのじ、その 
雑誌が朱た日じその雑誌 
を見たら、を価が高くな 

つていて困つたこともあ 
る々 

雑誌についてはこうい 
うこともあつた。 

今でいう I 種の強制お 
売である。あの書籍の新 
刊が稀な時代にでも、全 
然売れない本とか雑誌が 
あった。私たちが欲しい 
雑誌を買おうとすると、 
店員は、その雑誌は雑誌 
だけでは売れないという。 
私たちじとっては全然與 
ががない本や雑誌を二、 
三邮くっつけて、一二冊セ 
ツトで売リに出している 
というのだ。子供を相手 
じずいぶんと蔭いことを 


やっていたものだが子 
供たちは、そのことを親 
じ訴えたりはしなかった。 
もしそういうことをして 
自分たちが愛読している 
雑誌が手に入らないよう 
なことになれば、それこ 
そ角を矯めて牛を殺すと 

いうことにもなリかわな 

>0 

レ 

どんなじしてでもあの 
当時は自分の読みたい雑 
誌を手じ人れたかったの 
だ。 

雑謙の表紙が々ラーじ 
なったのは何時ごろから 
だったのだろうか。 

それでも戦争に負けて 
一年経つや経たずやの閒 
じ急速じ蕾絡や雑誌の出 
版の量と質との恢復がみ 
られた。 

とはいっても、この時期 
じ出版されたものは诸ん 
どすべてが仙花紙を使用 
したものだ。 

今でも仙花紙の漢が辞 
典とか英和辞典とかのあ 
の指の腹じざらざらくる 
独特の触感をおもいだせ 
るのだが、よく仙花紙を 
薄くすいて、嗎のィンデ 
ィアンぺーパ I のような 
紙をつくって辞書じした 
ものだ。 

仙花紙の巧の部分じ賊 
っかっている活字の一部 
分がとんでいたリ、仙花 
紙の薄い部分では案の活 
字と表の活字が重なって 
しまっていて、せっかく 
単語を引きあてでも、引 
いてから後いろいろと推 
理をはたらかさなければ 
ならなかつたし、また、 
そう勉強じ励まなくても 
辞書は非常じよく傷むも 
のだった。 

昭和ニト八年おのが菁 
でも結構そのようなもの 
がをかったから、辞書が 
辞書らしい紙を使用して 
発巧されるようになつた 


のは昭か一一一十年頃からか 
もしれない。 

一二十年頃からは紙の事 
ががよくなってきたせい 
か、日本独特の所謂全樂、 
所謂謙座ものが出される 
ようじなる。 

Y や私の靑靜がこの全 
集や講座じ重なってくる。 

Y やおが大学じ入った 
頃じ、角川の昭が文学全 
集、新潮の世界文学全集 
の配本がはじまる。 

四月じ Y と後架固球場 
へ、巨人阪神戦を見に行 
った時に Y が、新潮の世 
界文学全集の第 一 回配本 
の「ジャン•クリストフ」 
を持ってきて試合がはじ 
まるまでの間ずっとそれ 
を読んでいるのを見て驚 
いたことがある。 

そんなにしてまで本を 
読まなきゃならないもの 
かわ。試合だけでなくて 
練磐を見ているのも楽し 
いものなんだよ。と言う 
のだが Y は全然練習じは 
無関、心でロマン•口—ラ 
ンの「シャン•クリスト 
フ」の第一巻を説んでい 
た。 

角川の昭和文学全集の 
配本が一年もすすまない 
間じ、それを追っかける 
ようじして筑摩がもっと 
大きい企画で日本現代文 
学全集の配本をはじめる。 

をくの人がそうであっ 
たようじ Y も昭和文学を 
集よりも現代日本支学を 
集のちじムをおかれはじ 
めたのだが、当時の貧を 
書生では、二つの全集を 
同時じはなかなか買うこ 
とが出ホない。結局 、 Y 
が貫っでいた昭和文学全 
集の巧はおがひきついで 
Y は筑摩のものを貫い出 
した。 Y はまだあの筑摩 
の全集を持っているのピ 
ろ、っか。 
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Best Hit Games E5 


■テーブル 型 T V ゲーム 機 （table VIDEOS) 

前 機巧を（メーカーを） 評価 

回 MODEL (MANUFACTURER) (RATING) 


■アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

- 化》ク f , A 々、 (UPRIGHT / COCKPIT VIDEOS) 
刖 お巧る（メーカーる） 

回 MODEL (MANUFACTURER) 評価 (RATING) 
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アール. タイプ（アイレム） 

R - Type (Irem). 

V s ファミりースタジアム（ナムコ） 

VS, Family Staaium (Namco). 

ダブルドラゴン（テクノス / タイト ー） 

Double Draaon (Technos/Taito). 

194 3 (カプコン） 

1943 (Capcom). 

ス—パ—.リアル麻雀 pn (セ タ/タイトー） 
Super Real Mah い ng Part II* (Seta/Taito). 

リベンジ • オブ • ドウ（タイトー ） 

Arkanoid-Revenge of DOH (Taito). 

ドラゴンスピリット（ナムコ） 

Dragon Spirit (Namco). 

飛翔嫉（タイトー） 

Sky Shark [Flying Shark] (Taito). 

ハウスマヌカン . 六本木ライブ編 （ 日本物産） 
House Mannequin-Roppongi* (N に hibutsu). 

パーフェクト - ビリヤード（日本システム/セ六 
Perfect Billiards (Nihon System/Sega). 

ビッグ-イベント■ゴルフ（タイトー） 

Big Event Golf (Taito). 

ハレ ー ズコメット （タイト ー ） 

Halley's Comet (Taito). 

華弥生（中日本りース） 

Hana-Vayor (Dyna). 

メジャーリーグ（セガ社） 

Major League (bega). 

ワールドカップ（テクモ） 

World Cup (Tecmo). 
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5.88 
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16 

5.67 

11 

9 

5.43 

12 

11 

5.30 

13 

10 

5.23 

14 

12 

5.20 

巧 

17 


ウ ムック ノレ•マン 24 (スピン）（コナミ） 

Wee Le Man 24 (Spin) (KonamI) . 9.33 

ミッドナイト - ランディング（タイト ー） 

Midnight Landing (Taito). 9，17 

アウトラン DX ( セが社） 

Out Run (Deluxe Type) (Sega). 8.35 

スーパー•ハングオン（ライドオン）（セガ社） 

Super Hang-On (Ride On) (Sega). 8,33 

ウエックル • マン 24 ( ミニスピン）（コナミ） 

Wee Le Man 24 (Mini Spin) (Konami) . 7,33 

ダライアス（タイトー） 

Danus (Taito) . 6,41 

デンジャーゾーン（シネマトロニクス / セザ社） 

Danger Zone (Cinematronics/Seaa). 5.75 

スぺースハリアー（口ーリングタイプ）（セガ社） 

Space Harrier (Rolling Type) (Sega) . 5.63 

バぞーボーイ （辰巳電子） 

Buggy Boy [Speed Buggy] (Tatsumi). 5,60 

3D サンダーセプター n ( ナムコ） 

3 漏 D Thunder Ceptor II (Namco) . 5,55 

ロックオン（辰巳電子） 

Lock - On (Tatsumi).5.50 

ポールポジション II (ナムコ） 

Pole Position II (Namco) . 5,38 

ハングオン（シットダウンタイプ）（セザ社） 

Hang-On (Sit Down Type) (Sega). 5.33 

ハングオン（ライドオンタイプ）（セザ社） 

Hang - On (Ride On Type) (Sega) . 5,14 

TX-1 ( 辰臣電子） 

TX-1 (Tatsumi) . 5.00 


26 

21 

17 

20 

14 
25 

15 
30 
33 
12 


熱血あ史派くじおくん（テクノス / タイトー ) 


Renegade (Technos/Taito). 5.19 

お雀子館（ビデオシステム） 

Ojanico-Yakata* (Video System). 5.18 

サイドポケット（データイースト） 

Side Pocket (Deta East) .5.14 

アルカノイド（タイトー） 

Arkanoido (Taitoj.5.13 

スーパー. リアル麻雀（セタ / タイトー） 

Super Real Mah い ng* にが a/Taito). 5.01 

トップシークレット（カプコン） 

Bionic Commando (Capcom). 5.00 

エイリアン . シンドローム（セが吐） 

Alien byndrome (と ega) . 4.94 

スーパー オセロ（フジワラ） 

Super Othello (Fujiwara). 4.93 

1 9 4 2 (カプコン） 

1942 (Capcom) .4.88 

コンバッ トス クール （コナミ） 

Combat School (Konami) . 4.87 


« The Traditional Japanese Games **Unnamed Games in English 


巧董□ケーシヨンのお 置な 巧を売上げと入巧度からみたランクがけで、をオペレーターの巧断 
じよるデータを美れ、その平巧化を示したらの。巧字の*巧は10:これ 1 U 上ない巧舞的な人巧 
と巧上げ、9 :すばらしい入巧と巧上げ、8 :大巧いい人巧と売上げ、7 :いい人巧とホ上げ、 
6 :まあいい人巧と巧上げ、5 :平均的なもの、4 :平巧 iU 下下 t 巧） 


■フリ ツ パー （ FLIPPERS) 


〇 

0 

4 


1 F-14 トムキャット（ウイリアムズ ) 

F- 14 Tomcat (Williams). 

ゴールドウイングス（プリミア） 

Gold Wings (Premier). 

r ハイスピード（ウイリアムズ） 

High Speed (Williams). 

〇 ピン - ボット（ウイりアムズ） 

Pinbot (Williams). 

2 モンテカルロ（プリミア） 

Monte Carlo ( Premier ). 


6‘64 

6.00 

5.77 

5.67 

5.56 


ご協力巧 

ルナバーク（東が•巧宿）、ウィルトーク化巧（巧巧•化袋）、ジ3イランド河巧巧（巧郁•巧を巧巧町）、 
タイト-スペシャル（大阪-巧田）=タイトー ； J &B (東京：-巧巧）、巧宿スポーツランド（束を- 
巧宿）、々ーニバルプラザ（東京-巧宿）、スぺ—スシップ（東巧.渋を）、セダ-ニュー化（大阪 ♦ 
，じ、寿お）=セダれ；プレイシティキャロット巧话巧（弟:京-巧巧）、プレイシナィネャロット巧;旨庙（お 
ぶ-お宿）、なんばシティ•ビッグネャロット（火胶-巧波）=ナムコ；ゲームコーナー • プルプルりヒ 
お迫•♦し悅）=ミ頁貝巧巧 ㈱ ；ワールドゲーム-ミヤコ（ま:京•巧宿）尸 ㈱ ま:京ネャどオート；ラスべ 
•ヴス大宮巧（大宮 • 巧前）二 ㈱ を京マルサン；ファンシティ水道巧店（をを-水道巧》=テクモ紙； 
ををレジャック（名古居•巧前） =(<« 水巧商会；ビデオイン•マツヤ今出川（をが♦今出)り）二 ㈱ 岡田 
商会；ブレイランド 0 S 化店（大巧•巧田）=巧西カクタス ㈱ ；ボウルタ々ハシ•ゲームセンター（大 
お-阿倍巧）= ㈱ 大阪サービスゲームス；アメニティパーク•リノ巧巧を（大あ•巧お）二 ㈱ アポロ； 
ぶ造ゲームセンター（大阪•ぶ造）=が峯巧案；キャンディ•お巧西店（大阪♦東化闻） =( M^SNK ; 
アクティ24 (大巧-平巧）二 ㈱ カプコン；ビデオイン-キャッスル（小倉-が前）=渝た平会 it ;ち义 
ゲ ームコーナー (大お•巧巧）二 ㈱ 百又。 









个丄 - 八ミ華が四ボ散眉 miwrij の }! 日」 lua を吧 


宣雅電子工業株式会な 

SUN A ELECTRON に S CO" LTD. 

109, NAE-DONG, BUCHEON-S し KYUNGKI-DO, KOREA 


C P.O.BOX 2707, SEOU 
TEL: (02) 272 - 076; 

(02) 272 - 095 
TLX : K 32427 SUNAEO 
FAX : (02) 274 • 692 













博機の本来の用途 

を盾して いる 「八号営業」の遊巧設備の規を 


問赌博遊 お機の使用 
例について、また脱樽避 
な 機と AM ゲーム機を 混 
同することで遊お機睹博 
の検挙が闺難じなること 
じついてなど、見てきた 
ことじなります。賭博機 
を使用した 遊 お機 赌博自 
体は、取締りの成巧を科 
学的 じ 分が すれば、なじ 
じ焦占^を合わせばもっと 
効率よく検挙できるかと 
いうことがかかるし、さ 
らに研究すれば遊技機賭 
博を I 掃することも可能 
でしよう。 

しかし、 新風當法 はこ 
うした観点で遊お機睹博 
を把攜 していない、 と思 
えるのて す。 その最も大 
きな根拠は、賭博機と A 
M 機を混同しているぶじ 
をき ます。 使いおホ第で 
どもら も賭博じ使えると 
か、 簡単じ一方を他方へ 
と改造などで きる、 とい 
う考えが基本じな ってい 
るわけです から、 賭楼機 
目体じがする巧策は望め 

ないのではないでしよう 

>0 

力 

現が のまま 遊技機睹惦 
が氾濫し続けるとしたら、 
を 察当局としてはさらじ 
規制を強化するしかない 
でしよう。その 場合、 や 
はリ睹博機と AM 機を混 
同したまま規削を強化す 
ることになることが予恕 
されるわけですが、 取締 
る対象がはっきリしない 
という状況がをらないた 
め、 結局遊お機賭博をな 
くすことができないでし 

よう。いつたい、こ、つい 


う堂々めぐりをいつまで 
統けるつもりなのか、と 
腹が立って仕 巧ないので 
すがね……。 

答このぶは最大のチ 
盾ぶじなってい る、と 言 
っていいでし ょう。前回 

「巧 則中也•風営適正化 
まの解説」(松浦巧ら共 
著、立花渔房) から引用 
しました が、 「八号嘗 業」 
の避技設備についてどう 
述べているか見てみまし 

よ、っゥ 

「遊は設備」という 
のは、 遊は用機械及び 
これを作動させるため 
の物的設備を意味す る。 

本号の巧象となる遊 
技設備つまリ「本ホの 
用途！；5外の用途として 
射幸.心をそそるおそれ 
のある遊技じ巧いるこ 
とができる遊技設備」 
とは、本ホの用途とし 
てはお幸ムをそそるお 
それのある 遊な じ用い 
られるものではないが、 
このような遊おじも用 
いることができるよう 
な遊お設備という意味 
であって、前号第セ号 
の対象となる遊技が、 
そのこと旨体射幸ムを 
そそるおそれのある袖 
類のものであるとちえ 
られ、したがって同号 
じおいて想定される設 
備も、本来の用途とし 
て射幸ムをそそるおそ 
れのある避おじ用いら 
れるものといわざるを 
得ない点において、本 
号の 遊な 設備とは 趣旨 
を異にするのである。 


本号では、スロット 

マシンやテレビゲ—ム 

機がその例示として巧 
げられている が、具体 
的じは規刖でをめるこ 
ととされ、これを受け 
た施 巧が 刖第二一を が、 
ホ じ褐げるものを本号 
の遊技設滿 として 指を 
している。本号じつい 
ては、善良の風俗等に 
がするを険が第セ号當 
業の場合ょ リ小さいこ 
とから、同 号の場八 口と 
異なり、 法令で 限定列 
學することとされてい 
るのである(同ホ •口、 一一 
十 セ 貢)。 

かなリ赠み巧いて分か 
リやすく述べている、と 
いう印象てす。このため 
問題ホが一層はっきりし 
てきているのではないで 
しょう か。 

第一 じ、 七号の遊技設 
備が本來の用途としてが 
幸ムをそそるおそれのあ 
る^技に用いられるもの 
で^るのじがし、八号の 
遊巧設備が本来の用途と 
して射幸ムをそそるおそ 
れのある遊技じ用いられ 
るものではない、と区別 
している点です。では「八 
号営業」の遊技殼備とし 

て 、 TV スロット(「ラ 
ッネ 1エィト」 など)、 
TV ポ ー々1 などが、多 
数押収されるのはなぜか、 
という答じはなりません。 
というのは、これらの睹 
博用遊技機が本来の用途 
として単じ射幸んをそそ 
るおそれのある遊技に用 
いられるだけでは なく、 


睹蹲じ使用されるもので 
あるからです。 

「本来の用途」は現実 
じどういう用途じ用いら 
れている か、 をを察しな 
いと 明らかでは ありませ 
んが、これらの峭博用避 
技機が「本ホの用途とし 
て射幸んをそそるおそれ 
のある遊おに用いられる 
ものでは ない」 と巧をで 
きる根拠が独断的で、現 
実的では ない、というこ 
とがで きます わ。 

第二 じ、 普良の風俗等 
じかする危険性(つまり 
賭博罪を稱成したりする 
おそれが あると いう危険 
惟)が第七當業の場合 
より小さいの'法令で 
限.悲列挙している——と 
あリますが、 遊技機略隱 
で検挙してみればその何 
削か《ひどい場合はセ割 
も)が八号許可嘗業を取 
得していたという現実を 
どう説明で きるか、 また 
「八号営業」の遊技設備 
の範囲は 広く、 睹博じ用 
いられる遊な機から賭階 
に用いられるおそれがを 
觀的に見てもまったくな 
いと考えられる遊な機ま 
で適用されているのを ど 
う説明するかな ど、 問題 
です わ。 

巧その遊な機を使用 
して牌博なり、射幸ムを 
そそるおそれのある巧為 
をすることができるもの 
だ： t が、 「八号嘗業」の 
遊技設備だとしたほうが 
まだ分かりやすいので中 
が、実際じは賭博や射幸 
ムと関係ない遊お設備が 
新風當をの巧制巧象にな 
って おリ、とても 「限定 
夕挙」というものではな 
い、 と思います。睹博機 
と A M 機を区别するなら 
はっきりするのですがわ。 

新風営法を勉強する会 
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アフター八—ナ— 


ゲームマシン 


第三おが便巧な巧 


酬腳熙 


マツ八で駆けるファイターよ、 
エアタンサ—となれ。 





^ A Tighter plane on a sortie at mach speed! 

Do you have the skills to be an aerial "dancer? 
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弄缀 




巧早いレスポンスで梢阳巧のかきをま現した、ジェット， 
ファイト•シミュレーシヨンゲーム"アフターバーナー—〇左 
ちへ浮おするムービング•フィーリングカ、*、ドッグファイトじ 
近い状®へと、プレイヤーを引き込みます。さらじ、 3D 朦 
寬のスピーテVなゲーム展姑とち最やキャラクターのおか 
いおきまでま現したなまな画面処理な術、ホットなゲーム 
ミュージックが、ををたちのんを捕えておしま甘ん。また、 
セパレート巧造のボディは、新おネオを巧用したハイテク 
デザイン0しかも設 K スぺースがかなくてすむコンパクト 
致:計です。 


設置メリット 


•アミユーズメントシーンじ革命をもたらしたセガ巧巧ダ 
-ム。そのノウバウと技巧をベースとして開発されて 
いますので、集を能力は巧巧です。 

•マスコミ等で巧極的に巧りホげられているため知名巧が 
あり、ゲームセンター la かでも収益アッ.力、‘巧待できます。 
•ををたちを夕ーゲットとしているニューゲームですから、 
巧铺のまな化じ巧適です。 
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AFTER BURNER, a jet fighter simulator game, in 
every action in the cockpit simultaneously 
the corresponding movement in the on- 

絲 t. 

a movement of the seat gives the 

，， . _ _ み^ eing jn the cockpit of a plane 

engaged i 口、非 a 和 I ddlfight. 

で ame features such as 方 e stunning 3-D perspective, 
ultrahigh spee ちた T 航•〇卜 the-art graphic technology 
which depicts $eenery and characters in the most vivid 
deta4、as wWl as trendy game music, are sure to 
•、4 •一 addition to the young, a wide spectrum of 


巧巧， 




frately constructed high tech designed 
tbinet, which makes use of many innovative mate¬ 
rials and is compact in size, is sure to please the image 
and space conscious operator 


Installation Advantages 


• SEGA's new generation of simulator games has 
completely revolutionized the Amusement Industry. 
The AFTER BURNER, the latest in the series, with 
its know-how and technological expertise, is certain 
to attract a large number of customers to the 
location. 

• This extremely popular game, a favorite of the 
media, is destined to become one of the all-time top 
money earners. 

• Since this arcade piece is primarily targeted at 
young people, it greatly contributes to revitalizing 
the location. 

仕 « 


外形寸法 ( mm ): 1,08 5(«) X 1,760( 奧巧 ) X 1,500( 高さ) 
ベース寸法 ( mm )： 900 ( fi ) X 1 ，655 (奥巧） 


■量：約 200 kg で 95-2965 


ミ肖資巧力： AC 100 V が 380 W 


ち用巧ちを録出巧中 
SPECIFICATIONS 


Dimensions; 

Outer 108.5 cm., 42.7 in. (W); 

176 cm., 69.3 in. (D);150 cm., 59 in. |H) 

Base 90 cm., 35.4 in. (W); 165.5 cm., 65.2 in • の） 


Weight; 


200 kg. ， 440 lbs. 


Power Supply;100 〜 24 日 V AC 50/60Hz 380W 


复屋屆 4 ⑥ 


II セ巧•。夕-ぉィせ 3 


本 れ東巧が大田区巧田 I — 2 — じ〒 144 


巧お 03(743)7432( 巧壳》藥ま） 
g 结 03(743)7433( ミ!!事 US ) 
化巧支なネし巧巧豊平运ま平 S を3-2-34〒〇62巧な01 1(841)0248( け表） 
明西まな大巧巧豊中巧®巧巧ま 2 — S -3〒が I 巧話06 (334 け331 (代ち） 
博多まな洁巧福岡ホ中央区白を2づ-15〒810 gi ミ 092(522)4715( け巧） 
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巧: E 巧が巧み設巧 
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Overseas Readers Column 



英又版業界ニュース 


JAMMA Asks Korean 
To Eliminate copiers 


In Korea, one of the world，s largest 
countries producing unauthorized cop¬ 
ies of video games, a New Copyright 
Act was put into effect on July 1 ， Tak¬ 
ing tins opportunity, Japan Amuse¬ 
ment Machinery Manufacturers Asso¬ 
ciation (JAMMA) and 13 video game 
manufacturers jointly inserted an opin¬ 
ion advertisement into Dong-A Ilbo, 
an influential newspaper in Korea. In 
the opinion ad they pointed out that 

Capcom's First 
Upright Video 
"Street Fighter" 

Capcom Co ，， Ltd. of Osaka an¬ 
nounced that its subsididary Capcom 
U.S.A. unveiled the new game ''Street 
Fight，，at its distributor meeting held 
May 12 at Philadelphia, U.S.A. 

In Japan, this game is not unveiled 
even in July, but for Capcom it is the 
first upright complete type in Japan ， 
and an important game showing Cap- 
com，s enthusiasm. At first，Capcom in¬ 
tended to unveil it in the U,S. first ， 
then ship it in June to July simulta¬ 
neously in the U.S. and Japan. How¬ 
ever, since Capcom changed its selling 
policy for "1943，， from sales in the 
form of PC board to sales in the form 
of dedicated game in the U ， S,，it will 
defer the shipment of 'Street Fight パ 



Street Fighter 

towards September. 

This game allows 1or 2 players to 
win through kick boxing in different 
countries. At the cabinet developed by 
Atari Games players use the unique 
punch/kick pad and control lever，so 
that they actively proceed the game. It 
is expected in Japan, too. 


Editor: Masumi Akagi 

Amusement Press, Inc 
9-16, Kamiyamacho, ICita，ku, 
Osaka, 530 Japan 

©1987 Amusement Press, Inc. 


international copiers of video games 
are ""earning foreign currency by sell¬ 
ing stolen articles，，，asking legal ， origi¬ 
nal manufacturers for extensive coope¬ 
ration in eliminating the copiers- They 
strongly stressed that unauthorized 
copying of video games in Korea is an 
illegal action，and unauthorized copy¬ 
ing is expected to quicKly disappear. 

The Copyright Act of Korea was 
revised in December last year, and it is 
rated for the fact that it has stressed 
the protection of copyright of com¬ 
puter games, such as protection of via- 
eo programs. At the same time，the 
い Computer Program Protection Act ，， 
was established, and these two acts 
were scheduled for enactment on July 
1.Although Korea has made these le¬ 
gal preparations，Korea had already es¬ 
tablished the Patent Act，the Utility 
Model Act, the Design Act，the Trade¬ 
mark Act, the Unfair Competition 
Prevention Act and the Copyright Act, 
and properly speaking, any copying 
act should have been punished. The 
Unfair Competition Prevention Act, 
among others，was revised in Decem¬ 
ber, last year* So, based on this act ， 
the unauthorized copies could have 
been ruled out. However, the Korean 
circumstances are such that the copiers 
remain yet to be exposed and pun¬ 
ished. 

In view of these circumstances, the 
Anti-copy Committee of JAMMA de¬ 
cided to insert an opinion ad as of July 
1 into Dong-A Ilbo, Korea, and carried 
it out, in Cooperation with the video 
game manufacturers. The opinion ad 
was put at the lower part of the front 
page of the newspaper as of July L 
Fortunately, since the upper part of 
the front page carried news reporting 
the dramatic changes in the Korean 
politics, the opinion ad gave an exten¬ 
sive, strong impression to the Korean 
people ， 

Those manufactures, who, together 
with JAMMA, had their names listed 
in the opinion ad, are: Alpha Denshi, 
Capcom，Data East ， Irem, Jaleco, Ko- 
nami Industry, Namco, Nichibutsu, Se¬ 
ga Enterprises, SNK Corp., Taito, 
Tecmo and Wood Place. Capcom, Data 
East, Sega, SNK and Tecmo, among 
others，had jointly lodged a complaint 
against the Korean copiers in last Oc¬ 
tober, based on the Trade-mark Act 
and the Unfair Competition Preven¬ 
tion Act. Taito is similarly proceeding 
with the legal procedure (see Game 
Machine No, 208) 

The JAMMA^s opinion ad put in 
Toa Nippo is lengthy, but may rougnly 
be summarized as follows: *Mapan，s 
video game manufacturers are serious¬ 
ly interested in the implementation of 
the New Copyright Act in Korea. Be¬ 
cause we have been tormented by in* 
ternational copiers. We sincerely hope 
you to understand our battle against 
those copiers. 


In order to develop and manufac¬ 
ture a video game，huge creative man¬ 
power is spent. The international cop¬ 
iers, however, exactly copy the video 
games thus developed, and ship them 
across the world at prices less than half 
our list prices. Though the interna¬ 
tional copiers often refer to free com¬ 
petition to justify their deed, stealing 
the intelectual property is same as 
stealing goods, such as a gold watch, 
and free competition through sales of 
stolen articles can never be justified. 
They also assert that by earning for¬ 
eign currency they can contribute to 
their country. However，if we take ac¬ 
count of how a country earning for¬ 
eign currency by selling stolen articles 
might lose its international credit, it 
may be said that they are damaging 
their country, far from contributing to 
it. 


Hand in hand with the American 
Amusement Machine Association, 
U ， S.A，，JAMMA is proceeding with 
legal steps against the copiers in differ¬ 
ent countries, including Korea, based 
on the international judicial prece¬ 
dents. As a result, we have achieved 
favorable results in Japan, the U,S,A .， 
Canada and Europe. However, the in¬ 
ternational copiers are far from disap¬ 
pearing ， 

We would like to appeal to the Ko¬ 
rean people—not to buy copies，not to 
use them. And we sincerely hope that 
you support our battle against the in¬ 
ternational copiers，，. 

This opinion ad seems to have had 
favorable effect, and the Korean gov¬ 
ernment reportedly ordered the cop¬ 
iers instantly to discontinue the unau¬ 
thorized copying ， 


Sega Unveils ''After Burner"" 
Flying Fight New Video 


On July 13, Sega Enterprises, Ltd ， 
of Tokyo unveiled the new product 
"After Burner パ at a press conference, 
then introduced it to tradesters at a 
private show. This video game is the 
latest one developed by Sega that has 
brought into being hit games as its 
moving video series one after another. 
Differing from the conventional mo¬ 
torcycle or motorcar games, the new 
game simulates a Hying fight between 
fighting planes, and is expected to be 
widely accepted. 

も * After burner パ originally means a 
fighten，s function to concentrate the 
exhaust gas to explode it again and ob¬ 
tain quick acceleration. The game cab¬ 
inet is uniquely designed so that the 
player can move up/down and side¬ 
ways. The player starts the game by 
launching his fighter from the aircraft 
carrier, dashing through the enemy，s 


air defense lines one after the other. 
Either attempting a quick circular 
flight just in front of the enemy fight¬ 
er or attacking with a guided missile, 
the dynamic battle is speeaily devel¬ 
oped. 

Sega has unveiled hit games, such as 
"Hang—On，，，"Space Harrier’ ，， ‘‘En- 
duro Racer", ‘‘Out Run" and "Super 
Hang—On，，，as the moving video series. 
The continuous hit is attributable to 
the complete coupling of the video 
game with the playing seat so that he 
can simulate the game with his whole 
body. These games have brought about 
high operation income, and are also 
operating profitably overseas. 

After being unveiled July 13 in To¬ 
kyo, ‘《After Burner パ was aJso unveiled 
July 15 in Osaka, and July 17 in Sap¬ 
poro and Fukuoka. Sega intends to 
ship it at the end of July, 


AUTO-BIKE IN UNIVERSE ERA 

JR - 750 

(CAPACITY :1 RIDER ) 


LOW COST! ULTRA SMA しし -SI 之 E CAR ACTUAL RADIUS 90cm! 

OESIGNK い AS TOMORROW'S AUTO け lK!rjR-75Cr 
RUNNING SMOOTHLY IX COIIKSK WITH I)KSI(；N UK)KIX (； AS IJKK NON WMKKL. 

ACTUAL MINIMUM KAI)IUS:lM>cm KXCKLLKNT OPKKATION CAPACITY. 

THIS CAR KN’A けし K \OV KFFICIKNT MANA(；KMKNT OF HATTKKV CAK IN KVKX VKKY SMALL SPACE 



SPECIFICATION 

CAPACITY :1 PASSENGER 

DIMENSION :(L) 880mm MW) 550mm MH) S90mm 

WEIGHT ： 38Kg 

BATTERY : NS40*1 

SOUND ELECTRONIC BIKE SOUND 


MANUFACTURED BY 


please contact export division 


KOREA WONDER , CORP . 

SEOU し KOREA 
UNDER THE LICENSE OF 
ASAHI ENGINEERING CO " LTD . 
OSAKA , JAPAN . 


TAKARA CO ., LTD . 

OSAKAYA ATLUS BLDG.203 

U> BINGOMACHI 3.CH0ME. HIGASKI.KU. OSAKA. JAPAN 
PHONE: (06)202-2633 

telex : J6406i SORTEJP FAX : (06)202-2695 
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をク IJ エイ h する- 

株式会社ナムコ 


本 社干1が巧巧巧大田区矢口2—1一の TEL 03(巧の巧11(大巧） 

爸乘本節〒1が束巧巧大苗区多庫川£一8—5 TEL 03(756) 巧11(大け） 
西日本販巧》巧巧テ 5 M 大 IR 巧な西巧なの木巧20—10 TEL 邮 (338)3 511巧 
★进■巧投-ち窠樣巧♦を函•巧れ •》 巧•巧巧•経 S ’ ll 貨•巧出•巧入 
♦各》イベン h ★を函•おが•実巧 

奈ななをなナムコは、オリンピックキャンぺーンのオフイシャルスポンサーでず0 
• 愈1987 NAMCO , ALL WGHTS RESERVED 


■仕樣 


巧 580w X奥巧 732mm x g さし 079mm (看巧取 l 
イ寸時し 430M1) ま 量 60吟巧用巧 巧 AC 100 V ± 
10 V (50/60HZ ) 消ち巧力9! W で 95•巧08 


巧: E 棘.がが物なザ 


♦がれでは基板を組み込んで完ぶ品でが巧致 
してわります。 


•カーニバル♦ぱんだのトラック 


1987年8月1曰第313号 


ゲームマシン 


これは孤独な 
tt 絶なる戦いの物 


プレイ ヤーな 

霞体を選びます。 


省スペース設計 

そのユニークな匡体おがは設ち場巧 
を選ばずぎ彩なレイアウ h に対応。 

機能充実音声出力 

耳の畜さの Sway スピーカはスる 
レオ、 FM 音源対応。だから大迫 
力。 

そのラえ巧のヘッドホンジャ 、ック 巧/ 


••さ巧 


ホイントは格納庫での状況に応 
じた教車の乗り換え 


木箱を巧つとバリア、オイルな 
どのアイテムが手に入る。 


巧評発売中// 


カン フー □ウシ 


巧夫老師♦スウイートランド 



















































































